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V pozvankach, propozicich i ve vlastnich soutéznich dokumentech AOS (automobilovych orientacnich soutézi)
se setkate s terminy, pojmy, zkratkami, formulacemi, pfipadné symboly, které vam pfi prvnich kontaktech s
touto disciplinou motoristického sportu nemusi byt zcela srozumitelné. Pro porozuméni vam nabizime tuto
pomticku, ve které naleznete alespor zakladni vyznamové vysvétleni, které by vam pro ucast na prvnich
naborovych soutézich mélo pomoci.

V tomto "Slabikafi" jsou tyto terminy a pojmy fazeny abecedné a vysvétleny jednodussi formou.

Jejich tematické fazeni naleznete v 1. kapitole Prirucky, umisténé na tomto webu pod nazvem "SKRIPTA", a
v jednotlivych dalSich kapitolach naleznete jejich podrobné vysvétleni a praci s nimi.

A

AOS - automobilové orientacni soutéze
autor - vedoudi trati, ten, kdo trat’ pfipravil, vypracoval itinerare a mapy a trapi posadky
azimut - Uhel mezi severnim smérem a smérem pozadovaného vyjezdu z kfizovatky. Azimut
se urcuje vzdy smérem k severu a po sméru hodinovych ruci¢ek. Azimut je v iti
oznacen "az" a je urcen ve stupnich (0-359°). V soutézich této obtiznosti mlze byt
pouZivan jen vyjimecné, a to vyhradné pro komunikace, uvedené v mapé — zplsob
pouZziti je podrobnéji popsan v kap. 7 Prirucky
e bod - mapovy Udaj = mapové misto (mapové kfizeni komunikaci, vodnich tokd, Zeleznicni
prejezdy, mosty, nadjezdy, podjezdy apod.) oznacené pismenem nebo jedno — i
dvoucifernym cislem. Bodem na mapé Ize projet pouze v pripadé, kdy to urdi itinerar
a ne jindy. Zplsob prdjezdu bodem je podrobnéji popsan v kap. 7 Prirucky
C
e CK - Casova kontrola na zacatku a konci kazdé etapy, kde rozhod¢i zaznamenava do 1V
¢as odjezdu a prijezdu
o detail - mapovy podklad, nejpodrobnéjsi, upresiiuje uréené mapové misto, obsahuje
vSechny skutecné (realné) komunikace
e etapa - uceleny Usek trati soutéze, ktery zacind a kondi CK. Souté? mlize obsahovat jednu
nebo vice etap. Kazda etapa je hodnocena samostatné co do spravnosti prijezdu a
Casu pomoci trestnych bod( - TB.
e HR - hlavni rozhoddi, ten, kdo itinerare a mapy zkontroloval projetim pred soutézi; HR

fesi po dojezdu posadek do cile pripadné nejasnosti v iti a na trati; jeho rozhodnuti
je konecné




iti, itik

I

- itineradf — slovni a grafické zadani prljezdu etapy, po jehoz spravném postupném
vyresSeni existuje jedina spravna varianta prijezdu od startu do cile etapy

JvV

JZ, zrucka

J

- jizdni vykaz, karta, kterou ma posadka v auté béhem etapy. RozhodCi v CK do néj

zapiSe Cas odjezdu a prijezdu do CK, zkontroluje pfip. vyplni start. cislo; na trati

rozhodCi v PK do néj razitkuji, zapisuji pfipadna zdrZeni a soutéZici do n€j vyplnuji
SPK. Po dojeti etapy se odevzda v CK a dale se do néj ve vypocetnim stredisku
zapisuji trestné body (TB) za jednotlivé dalsi soutézni prvky a discipliny

- jizda zrucnosti, (viz kap. 5 Prirucky)

kota

K

- mapovy Udaj = mapové misto (mapové kizeni komunikaci, vodnich tokd, Zeleznicni
prejezdy, mosty, nadjezdy, podjezdy apod.) oznacené trojcifernym Cislem; ureny
zplsob pridjezdu kotou (odlisSny od prijezdu bodem) je popsan v kap. 7 Prirucky

mapa

- ZM - zakladni mapa = mapovy podklad, podle kterého projizdi posadka trasu etapy
-SM -slepd mapa = grafické zobrazeni (tvaru) komunikace, kterd ma byt projeta.
V soutéZich této obtiZznosti by mély byt pouzity pouze SM, odpovidajici komunikacim,
zakreslenym v ZM nebo v planku

mapovy udaj- udaj v itinerafi, vztazeny vyhradné k mapé, kterym mze byt kéta, bod, tvar

udajd

kfizovatky, most nebo jiny Udaj, ktery je uveden na mapé. S témito Udaji pracuje
témér vyhradné navigator. Zplsob grafického zobrazeni a pouziti mapovych
jsou popsany v kap. 7 Prirucky

navigator

- (spolujezdec, mitfara) resi pribézné itinerar (= planuje nejkratSi mapovou trasu) ve
vazbé na plivodné naplanovany nejkratsi mapovy prljezd za soucasného spinéni
pripadnych podminek a soubézné ve vazbé na informace od fidice o vynucenych
zmeénach trasy (vlozaky, dopravni znaceni), dava fridi¢i pokyny pro dalsi jizdu

planek

podminka

pohadka
posadka

propozice

P

- také mapovy podklad, vétSinou ve vétsSim méfitku (tzn. podrobnéjsi) nez ZM,
pripadné odlisny od ZM

- Ukol, ktery se pIni v uréeném mapovém misté / mistech (napr. "v bodé", "v kété"
apod.). Podminka je vzdy mapova, tedy je nutno s ni pocitat predem pfi planovani
mapové trasy a plni se pouze v mapovém misté mapovym zplsobem (= dle mapy, ne
dle skutecnosti)! Kdy a kde plnit podminku uréuje vzdy navigator. Podrobnosti v kap.
7 Prirucky

- druh itinerare tvoreny slovnim popisem (bez symbol{) pozadovaného prljezdu trasy
- fidi€ a navigator; v naborovych soutézich vétSinou mohou byt i dalsi spolujezdci, v
nékterych soutézich je navigatorem dité

- souhrn informaci, vydanych poradatelem k dané soutézi pred jejim konanim




prijezdka - prljezdni kontrola, PK nebo SPK (viz nasleduijici body)
- PK, ziva - prljezdni kontrola na trati soutéZe oznacena panely/tabulemi se symbolem
razitka, obsazena poradatelem (tzv. Ziva kontrola), kde obdrZite zdznam do JV; poradatel vam
mdze predat piikaz, ktery ma prednost pred itinerarem

- SPK - prdjezdni kontrola na trati soutéze oznaCend panely/tabulemi s pismenem
nebo Cislem (tzv. samoobsluzna kontrola), kde si sami zapisujete do JV symbol uvedeny na
tabuli SPK

- SPKotocna - SPK kde kromé standardniho symbolu (pismeno, cislo) je symbol otoceni
(oblouk se Sipkou). Pouziva se vyjimecné, u této SPK se otocte do protisméru a pokracuijte dle
iti

prejimka - procedura pred zahajenim soutéze, vyrizeni administrativnich a technickych
zalezitosti

pytlik, bublina — mapova komunikace zacinajici a koncici v jednom misté&; mlze slouzit k
mapovému otoceni. Prijezd viz smér otaceni

R

realny Gdaj - Udaj v itinerari, vztazeny vyhradné ke skutecnosti, kterou realné vidi posadka
(hlavné fidi¢) z predniho okna (kfizovatka, dopravni znaceni, most, prejezd atd.).
ZpUsob grafického zobrazeni a poutziti redlnych Gdajd jsou popsany v kap. 7 Prirucky

4

R

ridic - kromé vlastniho pozorného fizeni za dodrzovani PSP spolupracuje s navigatorem,
dle zadani itinerare jej napf. upozornuje na dopravni znaceni, vynucené zmény trasy
(napf. vlozakem i dopravnim znacenim) Ci pfijezd nebo prjezd vyznacnymi body
(krizovatky, kruhové objezdy, mosty, kfizeni s zeleznici apod.) a naopak vykonava
jeho pokyny (smér jizdy, odboceni a vyjezdy z kfizovatek apod.). Vzdy ale v prvni
radé dba o bezpecnost jizdy a pozornost v silni¢nim provozu

S

smér otaceni - zadany smér (po sméru/proti sméru chodu hodinovych rucicek) prlijezdu mapovych
komunikaci pri tzv. otoceni, t.j. navratu do (stejného) mista vyjezdu; pouZziva se
vétsSinou pri plnéni prikazu podminky nebo vlozaku

startovni cislo - je pridéleno poradatelem. Vyda jej bud’ poradatel pfi prejimce nebo si jej vytvori
posadka (je vzdy upresnéno v propozicich soutéze)

4

S

Sipka - mapovy Udaj; Sipky mohou byt uvedeny v mapovych podkladech, kde urcuji bud’
povoleny smér prljezdu komunikaci - "jednosmérka" nebo prikazany smér prljezdu
kfizovatkou v pripadé mapového prijezdu ve sméru Sipky - "pretahovacka"

sipkac- sipkovy itinerar — jeden z typ( iti “Vyjezdy z kfizovatek” - grafické znazornéni tvaru
kfizovatky a sméru vyjezdu z ni

T

tajna kontrola - kontrola na trati, kontrolujici dodrzovani pravidel silni¢niho provozu
TB - trestné body, kterymi jsou ohodnoceny jednotlivé prvky soutéze;
soucty TB jednotlivych posadek urcuji celkové poradi (nejméné TB = vitéz)




U

e uvedené body, koty — jsou vyslovné (= i graficky) uvedeny v popisu prdjezdu etapy; pokud nejsou

e Uuhel

vyslovné uvedeny pak jsou "neuvedené" (pouziva se i "mimo poradi"). V naborovych
soutézich vétSinou nepouzivano.

- skutecny Uhel poZzadovaného vyjezdu z kfizovatky, kdy neplati orientace k severu,
ale orientace ve sméru prijezdu do kfizovatky. Méfi se ve sméru chodu hodinovych
rucicek, je oznacen "0", pfip. symbolem a Ciselna hodnota mlize byt 0° az 359°
(pfimy smér ma hodnotu 0°, kolmé odboceni vpravo ma hodnotu 90°, kolmé
odboceni vlevo ma hodnotu 270°, ostatni sméry podle skutecné velikosti Ghlu ve
stupnich). V soutéZich této obtiznosti mlze byt pouzivan, ale v omezené mire; pokud
je pouzit, pak bud’ pro komunikace, uvedené v mapé (mapovy) nebo pro realné
komunikace (reélny) - zplsob pouziti popsan v kap. 7 PFirucky

Vv

o vloz.iti, vlozak - vlozeny itinerar je ukol, ktery se pIni v uréeném redlném misté / mistech (napr.

"za kazdou DZ Dej prednost v jizdé", "po prejeti mostu" apod.). Vlozeny itinerar je
vzdy redlny, nelze s nim uvaZovat predem pfi feSeni mapového prijezdu, protoze
neni znamo dopredu, kdy nastane. Misto plnéni Ukolu se vztahuje k realné situaci pri
jizdé na trati_viditelné z predniho okna a plni se (napf. odbocCeni, vyjezd z kfiZzovatky)
realné bez ohledu na mapu (napf. odboceni i na komunikaci, kterd neni zakreslena v
mapovém podkladu). Prijezd k mistu plnéni Ukolu vlioZeného iti dle zadani hlida fidic a
musi upozornit navigatora, aby ten mohl po splnéni Ukolu prehodnotit a preplanovat
novou nejkratSi mapovou trasu. Podrobnosti v kap. 7 Prirucky
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y 4

- zvlastni zkouska — miZe byt pouZita jako dalsi jizdni zkouska kromé JZ — viz kap. 5
Prirucky




