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Z prvniho na druhy kruhac jedeme stale po hlavni silnici. Dale jedeme podle slovniho popisu az do kéty 155
a jsme na konci prvni ¢asti.

Z kéty 155 vyjedeme smérem Sipky k jihovychodu a pokracujeme podle mapy (je to po hlavni silnici)
na krizovatku s kétou 240, z které vyjedeme podle Sipky opét k JV.

Pokracujeme podle mapy do kéty 262, abychom splnili prijezd podle Sipky, ale pozor! Mapové nejkratSimu
prljezdu brani Sipka mapové jednosmérky, ktera nam nepovoluje prljezd komunikaci ve sméru, ktery
potrfebujeme. Proto tuto komunikaci musime mapové objet po severnim oblouku a pak pokracovat k 262.
Tam splnime zadany prijezd a vyjezd podle Sipek (projedeme rovné) a pokracujeme mapoveé do koéty 270.

A opét pozor! Pokud sledujeme pozorné mapu (jisté neprehlédneme neprehlédnutelnou lupu), pak zjistujeme,
Ze na navsi v Rovném v ni chybi maly kousek komunikace (a to prave hlavni silnice, po které jedeme), takze
musime dle mapy odbocit vpravo (zde splnit SU1) a hned vlevo zpét na hlavni a pokracovat dale smerem k 270.
ProtoZe v této Casti plati vlozeny itinerar, vztazeny k soSe Praotce Cecha v Rovném, davame (hlavné fidi€) pozor
ji po pravé strané), takze pred ni odbocime vlevo. Sledujeme-li pozorné mapu, zjistime, ze jsme se ocitli
na nemapové komunikaci. Protoze do kéty 270 mame jet mapoveé a nyni v mapé nejsme, musime jet tak dlouho
po hlavni silnici nebo rovné, az na né&jakou mapovou komunikaci narazime. V tomto pfipadé to bude jiz
doleva a nyni jiz bez prekazek do kéty 270.

Tam spinime mapovy vyjezd ve sméru Sipky a projedeme realny Sipkovy itinerar az znovu vyjedeme z kéty 270
smérem proti plvodnimu pfijezdu.

Dale mame jet mapové do kéty 262. Stale plati viozeny itinerar, takze sochu mijime opét vlevo = tentokrat
po hlavni, ktera je i mapova a jsme opét na navsi, kde chybi ten kousek mapové komunikace cili objedeme opét
trojuhelnik vlevo a vratime se na hlavni a pokracujeme do kéty 262.

Tu opustime podle Sipky a jedeme redlné az na Sikmé técko s dejkou a na ném vpravo a pokracujeme rovné
po mapé smérem ke koté 230. Protoze jsme si jisté na zacatku oznadili detaily z itinerare do mapy tak vime
predem, ze v nejkratSi cesté do ni nam zase brani protismérna Sipka (uvedena v detailu), Cili musime pouzit
komunikace na trojuhelnicku v detailu a prijet do ni vychodni komunikaci. Z kéty vyjedeme ve sméru Sipky a
pokracujeme podle mapy do bodu D.

Dale musime pokracCovat podle jiného mapového podkladu, uvedeného na spojovaci ¢are mapového prljezdu
do dalSiho mista, tzn. podle Planku A. Podle n&j dojedeme do kéty 250 a dale opét podle planku A nejkratsi
cestou znovu do téze kdty. Zde pro mapovy navrat do stejného mista mame 2 moznosti se stejnou vzdalenosti,
proto musime pouzit zadany smér otaceni. Poté podle planku A jedeme do bodu D a z néj vyjedeme ve sméru
Sipky.

Pokracujeme po mapé do kéty 211 (mame ji v mapé jisté upresnénou z detailu!) a z ni vyjedeme ve sméru
Sipky a pokracujeme redIné az na realné técko s dejkou, kde odbocime vpravo.

Po odboceni jsme se dostali do 3. Casti. V celé této Casti plati uvedeny vliozeny itinerar, takze fidi¢ bude hlidat a
hlasit kazdy prljezd kolem DZ STOP. Podle textu projedeme az do koty 214, v ni nechame kaplicku vpravo,
takze odbocime vlevo po hlavni a dale po hlavni kolem DZ Konec obce a pres mistek. Zkontrolujeme si svou
polohu v mapé a podle ni pokracujeme do kéty 216. Pokud mapu sledujeme pozorné, zjistime, Zze v ni opét
kousek (hlavni silnice) chybi a musime jej tedy objet po mapovych odvésnach trojuhelniku. Po spinéni vyjezdu
z 216 podle Sipky pokracujeme redlné k DZ Konec obce a dale stale realné (po hlavni nebo rovné) do kéty 220,
zadané mapové (proto musime peclivé i pri redlné jizdé sledovat polohu v mapé!). Po projeti kolem DZ Konec
obce ale hned prejizdime zeleznicni prejezd s DZ STOP, tak nezapomeneme splnit vlozZeny itinerar a odbodit
na (prvni) odbocku vpravo. Tam nas tzv. "otond" SPK prikazy "otoC se" a "realné vpravo" vraci zpét na hlavni
a pokracujeme v plvodnim sméru, az (pfi hlidani polohy v mapé) dojedeme do kdty 220 (kfiZovatka
pred kruhacem). y

Dale vyhledavame nejkrat$i mapovou cestu do CK1; na prvni kruhac musime dojet, v cesté na zapadni kruhac
smerem k CK nam brani protismérna mapova Sipka, takZe na néj musime jet pfes severni kruhacC no a dale uz
jen doméfit mapovou odbocku do CK.
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Velkou kruhacovou pohadku projedeme pozorné podle popisu, neni zde zadny zasadni chytak a v podstaté viibec
nepotiebujeme mapu (ale neskodi se v ni priibézné orientovat a sledovat svou polohu).

Po vyjeti z 6. kruhdku smérem na Terezin uz ale s mapou musime zacit pracovat, zbytek etapy bude o pozorné
praci s mapou a orientaci v ni. Po vyjezdu z kéty 181 vedlejsi silnici mame dojet do kéty 184. Jediny mozny
prijezd je od SV, pole textu zadani odbocime na realném kfizi vievo. Ted’ uz spravné prijizdime do 184.

Zde zacina 2. Cast, tzn ze si v mapé sparujeme kétu 186 s detailem v iti. Ze 184 vyjizdime ve sméru Sipky a
mapovy vyjezd k severu v kété 182 (= 2. moznosti na trojuhelnicku za stromem) nam jasné upresni lupa.
Dalsim mapovym Udajem je kéta 186 se zadanym prijezdem a vyjezdem. Pokud zapomeneme na aplikaci detailu
této kéty, pak se otocime kolem stromu a znovu pres 182 k jihozapadu prijedeme zadanym pfijezdem do 186;
ale to je chybna trasa, protoZe nejkratsi je prijezd do detailu 186 od V a obijeti trojuhelnicku v detailu.

Po splnéni vyjezdu ze 186 k SV pokracujeme jedinou moznou mapovou trasou do 185.

Pokracujeme do kéty 187, z které vyjedeme dle Sipky a abychom mohli mapové pokracovat do 196, objedeme
v zadaném sméru otaceni “pytlik” na severu, vratime se do 187 (protoze to je kota a ne bod mizeme ji projet
kdykoliv) a odbo¢ime smérem ke 196 vpravo. Pfi mapové cesté do 196 si dame pozor na urceni spravné
kfizovatky, kotu opoustime ve sméru Sipky po hlavni a pokracujeme smérem do kéty 198. Z kéty 198 vyjedeme
dle Sipky, ve 192 taktéZ (= ne na polnacku) a tim konci 2. Cast.

V 3. Casti si fidi¢ dava pozor na vlozeny itinerar, ale az po vjezdu do obce Briiany. Jedeme dle slovniho popisu
na mapovy most a dale po hlavni na nameésti, kde odbocime vlevo; odboceni vpravo je mozné az druhou
moznosti (proti jednosmérce nemlizeme odbocit), na stopce odboc¢ime vlevo. Najdeme se v mapé a pokraCujeme
mapovou komunikaci pod podjezd a dale po silnici az do Brian. Tam plati vlozeny itinerar. Musime spravné urcit
kdy jsme v koté 190 (je to ten pahyl neprlijezdné komunikace tésné pred DZ Obec), ale neni to zadny zasadni
chytak, slouzi k tomu, ze dale nepojedeme dle ZM, ale podle planku "b".

Do kdty 194 bychom méli nejkratsi cestou prijet od severu pres kfiz rovné, ale vlozak za DZ Prechod nas na tom
krizi odboci vpravo k zapadu, takZze prehodnotime mapovou trasu tak, abychom mohli ve 194 spinit vyjezd dle
Sipky a proto do 194 prijeli novou nejkratsi mapovou (= plankovou) trasou od J.

Na dalsi kfizovatce odbocime ostfe vlevo a podle planku "b" jedeme do CK2. Nesmime ale zapomenout na detail,
kdy nas pretahovaci Sipka nepusti pfimo do CK, ale musime jesté projet soubéznou komunikaci od JZ.



