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V textu cvicného zadani i nasledného vykladu jsou pouzity vyrazy, kterym nemusite rozumét. Je to slang, ktery se
snazime osvétlit, ale ze vieho nejlepsi bude pouzit Podfipské fady a v nich rejsttik na zadni strané obalky. Rady najdete
na stdnkach www.docile.cz v sekci JAK NA ZAOS. Stahnéte si je, vytisknéte a vozte na nase soutéze s sebou. Budou se
vam hodit, je v nich nejen vymezeni pravidel pro Zabavné orientacni soutéze, ale i spousta tipl a praktickych rad.
Podobnou pomUckou muzZe byt Leporelo, ke stazeni tamtéz. Nasim cilem bylo pfipravit vam jednorazovou pomf{icku

na soutéz, kterd obsahuje praktické rady k situacim, které béziné nastavaji.

Cvicni itik obsahuje zakreslené dulezité dopravni znacky, a proto jej mlzete projet ,,na stole”. Druhou moZnosti je
vyuziti funkce Panorama v mapy.cz anebo jej mlZete projet pfimo v terénu.

Je prakticky nemozné, resit zadani soutézZe za jizdy. Doporucuji po vyjeti z mista startu (tam se totiZz po odstartovani
nesmite zdrZovat) co nejdrive zastavit opodal na bezpeéném misté. Zde si spolecné projdéte zadani, barevnym
zvyraziiovacem oznacte dulezité castiv mapé i iti a teprve pak se vydejte vstfic dobrodruzZstvi. Stejné postupujte, kdyz
»zakufrujete”, tedy kdyz nevite jak dal. POZOR! Vzdy zastavte tak, abyste nebyli nebezpedim pro ostatni Ucastniky

silni¢niho provozu!

Zadani je rozdéleno do tfech ¢asti. Soutézni tkoly (SU) doporucuiji fesit v tom misté, kde je zapsan odkaz v iti (mdze to
byt urcitd napovéda). | vtomto pripadé méjte na paméti pravidlo bezpecného zastaveni v daném misté v souladu

s pravidly silni¢niho provozu.

V 1. ¢asti kazdé etapy pojedete dle ,,POHADKY*, tj. psany text. Zde jedte podle zadaného popisu trati, dodrzujte
pravidla, respektujte dopravni znacky, a pfedevsim davejte oba dva pozor, abyste néco nepfehlédli nebo nevynechali.
Dalo by se Fici, Ze mapovy podklad témér nepotfebujete, jedete realné.

Ve 2. ¢asti uZ pfichdazi prace s mapou, pozdéji uvedu nékolik situaci.

Treti ¢ast bude kombinace obojiho.

Pokud budete mit pochybnosti o spravnosti prijezdu, vratte se tam, kde jste si byli jisti a zkuste to znovu. Pokud se ani
poté nedafi, Usek vynechte a pokracujte na dalSim policku v itinerafi.

PFi mapové jizdé hledejte vidy nejkratsi cestu dle mapového zadani.

Pfi redIné jizdé jedte po hlavni silnici, kde neni vyznacen3, tak rovné.

Na trati se nesmite svévolné otacet = nemuZete pfri jizdé na sever zménit smér jizdy jen proto, Ze potrebujete aktualné
na jih. Za ucelem otoceni hledejte v mapé néjakou smycku, pytlik, blok ulic, kde bude otoceni mozné. Vyjimku tvori

pokyn od poradatele nebo Udaj na oto¢né SPK. A kdyZ uz najdete trasu Ci prostor pro otoceni, pozor na smér otaceni!

Tak konec okecavani a hura na to @

Drzime vam palce a zaroven vysilame prosbu: ,,Pokud je v textu ¢i vykladu cokoliv, co vam neni srozumitelné,

nenechavejte si to pro sebe. Napiste, zavolejte.” Nikdo z nas nema patent na rozum a pres veskerou snahu

mohlo dojit k nejasnostem. Kontaktujte nas, pomuzZete ndm i ostatnim. Dékujeme.

Komentare nize jsou uvadény pohledem navigatora.


http://www.docile.cz/

Popis itinerare a mapy

Zabavna jizda Polepskem

Podzim tour 2023

Start: CK KD Polepy | Autor: Petr

Etapa 1 O Délka: 12 km

Cas: 45 min

Cil: CK KD Polepy | HR:  Tomas

Zahlavi obsahuje zakladni informace o etapé, podstatné jsou informace o ¢asu na etapu, misté cile a sméru otaceni — vyklad pozdéji.

Mapou je vyznacen prostor etapy, jeji méritko a duleZita informace o poctu Sipek v mapé. Ty jsou v nasem pripadé Cervené a
zvyraznovacem si je oznacte, ale nezaCmarejte, dbejte na Citelnost. Mapové komunikace jsou zvyraznény cernou barvou, puntik s
¢islem nebo pismenem urcuje kotu, pripadné bod. V mapé také vidite LUPU, ktera vam zvétsuje ¢teni ohraniceny prostor pro lepsi
orientaci. Pro pozdé&;jsi snazsi vyklad jsou v této mapé zaneseny i nékteré dopravni znacky souvisejici s prijezdem.

Jizda — cast 1

Tuto &ast nazyvame POHADKA, je to prosté vypravéni, ke kterému nepotiebuji mapu. Jedu reédlné, co je v mapé zakreslené mé vibec

nezajima. Jen si udrzuji zakladni prehled o tom, kde asi tak v mapé jsem, abych po prfechodu do mapové ¢asti umél navazat.

1. &ast: NA ZAHRATI MOTORU
Z mista startu u kulturaku jiz vidim DZ

vievo. Jedu-li spravné, mijim po chvilce

@ za ni odbo&im vpravo. Za dalsi @ pojedu rovneg,

za kolejemi mi plna &ara naznadi smér jizdy. Dale vijedu do &erpaci stanice a na hlavni se vratim

odbocenim vlevo. Projedu rovné kfizovatku tvaru kiize a na dalsi kfizovatce tvaru kfize odbodim

hibitov. Na pokracovani si pfipravim mapovy podklad.

Z parkovisté u kulturdku vyjedu na sever, dojedu na nejvétsi kfizovatku

v Polepech, kde jde hlavni vpravo na Mélnik a Stéti.

J4 ale musim rovné, prejedu vlecku a koleje, za kterymi je plna ¢dra, kterd mé
nepousti vlevo. Tohle pro vas bude novinka, v nasem sportu se pres
stredovou plnou nesmi ani vyjet ze silnice ani na ni vjet. Ddle dojedu

k pumpé (v mapé neni naznacena, hleddm ji na oci), vjedu do ni vzdalenéjsi
(jedinou) moznosti a po projeti a odboceni vlevo pokracuji smér HruSovany.
Kfizovatku ve tvaru kfize nachazim u autobusovych zastdvek (v mapé je to
kota 304) ja zde plnim zadani iti a jedu rovné. Asi mé mUze rozhodit, Ze

v mapé nemam komunikaci (to opravdu neni chyba tisku), ale uvédomim si,
Ze jedu realné a mapu vlastné nepotrebuji. Proto mé vynechana silnice ci

pfipadna Sipka v mapé nechavaji klidnymi, pti redlné jizdé pro mé neplati.

po chvili mijim hrbitov. Redlné, tedy po hlavni nebo rovné, pokracuiji v jizde,

dokud nedojedu do mapové koty 303 ve druhé ¢asti iti.




Jizda — cast 2

Zde na vas ¢eka mapova jizda, poznate to podle policek v itinerari (kromé posledniho polic¢ka). Kdo studoval LEPORELO jiz vi,

pro zopakovani jsou to poli¢ka bez vodorovné ¢ary ve spodni ¢asti ramecka.

2. East: VENKOVSKA IDYLA, JEN TO TROCHU DRNCA
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sSU 1: Zapig jméno svatého na sofe u détského hfisté.

dadni_ mapa
Etapa 1

Encovany _————
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Readlnou jizdou jsem pohodiné pfijel do Encovan, do kdty 303. Zadani mi fikd, Ze mam jet mapové (to znamena nejkratsi cestou

v podkladech) do dalsiho policka — 311. Nejkratsi cesta je odbocenim v kété 303 mirné vlevo, ale fidi¢ se zacne branit, Ze neni dopravni
obsluha a Ze do zakazu nemlze. V tuto chvili musim jako navigator prehodnotit, tzn. najit jinou, opét nejkratsi cestu. OK, v mapé vidim
feseni, asi 350 m odsud. Projedeme obloukem Encovany a v levém oblouku se ddme vlevo na jizni cestu k rybniku. Netrva to dlouho a
Sofér opét stavkuje, situace se zdkazem vjezdu se opakuje. Prehodnocuji, pokracujeme tedy levym obloukem, mijime znacku konec obce
a oblouk prechazi v pravotocivy. Prede mnou je trojuhelnicek, ktery projedu nejkrats$i moznou cestou — vjedu do né&j rovné, na realném
krizi (ale mapovém técku) leva a konecné jsem v koté 311. Uff. Dalsi idaj je 304, kde mam zadany smér prijezdu a také smér vyjezdu.

To splnim hladce, jen mi v nejkratsi cesté vadi protismérna Sipka u nadrazi v Polepech. Proto kolem koleji a nadrazi projedu jizné;jsi
cestou, pfijizdim na jiZ jednou projetou kfiZzovatku a velim leva. V mapé mi nic nebrani prijet do kéty 304 u zastavek busu a odbocit
vpravo do navsi. V itinerafi si vSimam soutézniho uUkolu, bezpecné zastavim a jdu zjistit odpovéd. Nebo poslu Soféra a vSimnu si, Ze mam
v mapé LUPU, kterd mi zvyraziuje, Ze autor v mapé vynechal kus komunikace. Nejedu tedy redlnou nejkratsi moznou cestou, ale
respektuji mapovy zdpis a valim do kdty 303. Ale pozor, v mapé je pretahovaci Sipka! Je to vlastné prikdzany smér jizdy. Valim se tedy
otocit do Trnové a jiz cestou mam dilema. Existuji zde dva zpUsoby otoceni zprava Ci zleva, my pouZivdme vyraz proti nebo

po hodinkach. Toto dilema mi viak fesi symbol v zahlavi itinerare, Sipka uréujici smér otaceni, v naSem pripadé proti hodinkam.

Po otoceni se z kopce dold vratim do HruSovan, pretahovaci Sipka mne nezajima, protoZe neni ze sméru mého pfijezdu, odbocim vpravo
a kolem hibitova dojedu do kéty 303. A ted prichdazi néco, co jeSté nezndm. Mapové polic¢ko je nalepené na dalsi s ¢arkou dole.

To znamena ,,z mapového Udaje redlné na realny Gdaj“. A ted srozumitelné — mapovy Udaj byla kéta 303. Realné znamena ,,po hlavni
nebo rovné” a ,redlné” znamenad, ze musim dojet na udaj, ktery je v zakreslen policku. Opét je to faze podobnd pohadce, nepotiebuji
mapu, ¢ekam, co uvidim ,,na oci“. V naSem pfipadé projedu z kopce doll celé Encovany, za ceduli konec obce je vyznacend hlavni vpravo

a na pozadovany tvar narazim pod zameckem u Vini¢nich domkd. Tim pro mne druha &ast kondi.



Jizda —cast 3
Dalsi novinka — kombinace mapové a redlné jizdy a na totdIni zahusténi jesté vlozeny iti. O planku a detailu snad ani nemluvit.

3. &ast: PRITUHUJE, ALE V AUTE JE DUSNO DETAIL
méritko M5
Vlozeny itinerar: Za prvni dopravni znackou v jed vpravo. i
<«
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Detail mi upresnuje to, co v zakladni mapé neni vidét predevsim kvili méfitku. Detail je nadrazen zakl. mapé, takze si zvyraznovacem

zakreslim do mapy i itiku misto s detailem, protoZe tam na mé ¢ekd néjaky chytdk @ A jesté si vysvétlime viozak:

Co to vlastné vloZeny itineraf je? Jak z nazvu vyplyva, je nékam vloZen. A protoZe je to zaleZitost redlnd, neni uvedena v mapé a po trase

¢ekam, kdy na mé vybéhne, resp. kdy mi ho fidi¢ nahlasi. Vlozak se sklada z navésti = KDE a z vykonného povelu = CO.

Ten nas vlozak mi ik, Ze a? narazim na PRVNI dejku, tak pojedu vpravo. Jen tu jednu jedinou, prvni dejku. Ty dalsi uz mé nezajimaj,

mam splnéno. Dalsi dejky uz mi trasu neméni a jedu nejkrat$i moznou cestou do zadaného policka v itinerafi. Tak pojdme na to.
N : JuI

i meéritko M20
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Cérka pred prvnim polickem iti mi ¥ika, Ze mam jet mapové do dalsi kéty, tedy 322. Pres koleje dojizdim na técko do Kresic, kde planuji
odbocenim vlevo dojet do prvniho polic¢ka iti. A Sofér mi hazi vidle, hldsi: , Pfijizdim na dejku, musim vpravo“. Po tomto odboceni
prehodnocuji a hledam nejkratsi cestu do 322. Za Zelezni¢nim prejezdem vidim moznost oto it se. Podle jiz znamych pravidel se proti
hodinkam ,,opytlim“ a jedu zpét. Prede mnou je técko — Prazska ulice a Sofér zase déla paniku s odbocenim vpravo. Tentokrat jej usadim
a vysvétlim mu, Ze zaddani vloZaku bylo na prvni dejce a tu uz pfeci mame za sebou. Vlozak jiz neplati, byl splnén. Odbo&im vlevo a mifim
do kéty 322, kde mam nafizeny vyjezd SV smérem. Protahnu se kolem hibitova a pfijizdim k dalsi kété 328 a reSim, proc¢ tu mam to
barevné kolecko od zvyraziiovaCe. Aha, detail. Kdybych si ho nevsiml, pojedu proti Sipce jednosmérkou a to by byla chyba. Trojuhelni¢ek
tedy objedu po odvésnach a jsem v kété. Ale v zadani je jesté vyjezd z kéty, a tak odjizdim smérem Sipky na JV. A jesté komplikace —
zakres v dalsim = redIném policku je tak, jak ho vidim z auta, jak musi nastat v realité. Paprsek, ktery vede z dolni ¢asti policka nahoru je
moje pfijezdova komunikace a ja hleddm ostré odboceni vlevo do mirného oblouku. Na mapé je to odbocka hned za kétou 328. Déle
musim realné pfijet na técko, lehce Sikmé a Sipka mé Zene vpravo. Treti redIné pole mi fika, Zze budu mit po pravé ruce odbocku, kterou
jen mijim. Hledam Sikmé técko s dejkou, slava a jsem na hlavni. Asi jedu spravné, protoZe jsme dojeli k za¢atku obce. BINGO. Uz jen
jedno poli¢ko a jsme v cili. Carka mezi poli¢ky iti mi oznamuje, Ze jedu mapové a je tam néco o planku K. Ten mam v podkladech a je

tam proto, Ze je v ném né&jaky chytak. No jasné Sipka! Nemdzu do CK po hlavni, musim tam n&jakymi $oustkami zadem.

Jsem v cili, zapisuji posledni prljezdky, kontroluji ¢as, odevzdavam jizdni vykaz a mam Zizen, hlad, vztek na sebe i fidice. Nebo také uplné
jinak — nadseni, touha zjistit, zda jsme to jeli dobre a pokud ne, tak si to pristé budu pamatovat. VSak pockejte. Jesté dvé tfi takové

soutée a vozime dom pohary @)



