Vyklad pouZivanych pojmu a termin(, vysvétleni problematiky, tipy

@ Pri soutéZich tohoto typu (nékdy i pfi soukromych jizddch) se hodi presnéji zmérit

usek nebo ujetou vzddlenost tzv. tripmasterem. Existuji rizné aplikace, ovérend je napfr. 2 20

Gpstrip pro Android (necerpd data, Ize vyuZit starsi pristroj s GPS i bez SIM). G P 7’,,,
bl o

Linearni iti
TIP: V obou provedenich se autori snazi posadky nachytat také na jednoznacné vyjezdy (napr. zakaz
vjezdu, zdkaz odboceni, prikdzany smeér jizdy apod.).

Redlnou chlupatici jedu ,,na oci“, tzn. Ze hlidam vsechny komunikace, do kterych bych redlné mohl vjet.
To je dobre vidét na pozici ¢. 3, kde ve skutecnosti je to ,jen” poini cesta, ale neni tam zdkaz vjezdu
a musim s ni pocitat. Pozice ¢. 5 mi definuje jednoznacny vyjezd = nemdm jinou moZnost neZ odbocit
vpravo. Z tohoto divodu tato kfiZovatka neni v zaddni viibec uvedena.

Priklad zadani v iti:
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V mapové chlupatici jedu jen po mapovych komunikacich z pfislusného podkladu. V pozici & 3 je oproti
predchozimu pfikladu zakresleno jen “técko”. V pozici ¢. 4 mdm nafizeny jednoznacny vyjezd, proto
v zaddni tento chlup zcela chybi. Pozor na pozici ¢. 6 — zde v mapé neni zanesena skutecné existujici
(redind, ale nemapovd) komunikace na vychod a co neni zaneseno v mapé, jako by nebylo @

Pfiklad zaddni v iti:
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Zadani prajezdu traté
Zpusoby zadani prijezdu traté

V ITI mGze byt pouZito nékolika typ( zadani prijezdu traté. Jsou to vyjezdy z kfizovatek, zadani
prujezdnich mist popisy, odkazy ¢i symboly, dale slepé mapy ¢i slovni popis. Vsechny typy
mohou byt vzajemné kombinovany.

1) Sipkovy itinera¥
V okénku je nakresleno schéma krizovatky a tvar okénka urcuje, zda jde o udaj realny
nebo mapovy.

mapové a tvar i orientace kfizovatky musi odpovidat konkrétni
(nejblizsi k aktudlni pozici) mapové krizovatce v pravé platném
mapovém podkladu; z této kriZzovatky se vyjizdi ve sméru Sipky.

Jde-li o mapovy udaj, pak je orientovdn k severu, pfijizdi se k nému @

Jde-li o redlny udaj, pak se pfijizdi vZdy ze spodniho paprsku, vyjizdi

ve sméru Sipky a pokracuje dle zadani do dal$iho poli¢ka. V redlném

okénku mUze byt ve spodni ¢asti udana i vzdalenost od predchozi 6
kfizovatky, ¢i od mista oznaceného "0 m" nebo "0,00 km", odkud je

tfeba zméfit ¢i odhadnout vzdalenost. 000m | €0m 250 m
2) Zapisy slovni

V okéncich nemusi byt vZdy uvedena schémata kfiZzovatek, mize byt
pouzito slovniho udaje nebo zkratky. PouZiva se vyhradné téchto L R P
slov a zkratek: rovné = R, vpravo = P, vlevo = L.

Jde vidy o udaj realny, pokyn se plni na nejblizsi realné krizovatce, kde
to lze, a to co nejvice. (Napr. pokud u pokynu L Ize na konkrétni
kriZovatce odbocit vlevo, ale jsou tam vlevo 2 odbocky, pak se musi
odbocit mozZnosti "vice vlevo" = "vice zatocit volantem") bez ohledu
na velikost ¢i vyznam komunikace.

3) Linearni itinerar (tzv. chlupata ¢ara) I [ \\/
Linearni itinerdaf maze byt jak redlny tak mapovy
(vSechny skutecné krizovatky) (jen mapové krizovatky). | J

Na primce jsou zleva doprava vyznaceny jednotlivé kfizovatky s odbockami tak, Ze paprsky
na jednom misté primky = kfizovatce udavaji, kolik komunikaci pti prijezdu kfiZovatkou
po centrdlni pfimce zGstava po pravé strané vozu a kolik po levé.
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