Vyklad pouzivanych pojmu a termin(, vysvétleni problematiky, tipy

Priklad planku JZ: e .

K e

PORADI PRVKU
1 START na pokyn

2 Slalom vpred

» 3 Doraz predni

4 Doraz zadni - nacouvat
5 Slalom vpred

6 CIL = zastavit ve étverci

JiZDA ZRUCNOSTI e
pravym prednim kolem

4. listopadu 2023
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jizda vpfed - »——

jizdavzad - <t------ XK

Priklad ZZ:

Uvedend ZZ vypadd primitivné,
ale fidi¢i pres zacernéné
lyZarské bryle nevidéli na cestu
a navigaci po prostoru
zajistovali détsti navigdtori.

LEGENDA 1 Start - posadka zistéva ve vozidle, spusténi Casomiry na pokyn pofadatele Hodnocent

SoutéZni ukoly
zamérené na pozornost, presnost, Sikovnost, odhady apod. maji za cil vas protahnout, osvézit, pobauvit,
ale i samoziejmé nachytat.

P‘ﬁklad Sl]' SU 1: 7 afedni desky Obecniho afadu Krabéice / Rovné opig 2. nejblizéi termin (ve vazbé na dnesdni
* den) svozu nadob komunalniho odpadu s modrou nalepkou.

sU 2: Kde najdeg Podfipsky rodinny minipivovar:
a) v Cernoudku b) ve Ctindvsi c) v Mnétési

@ Hlidejte si, kde pfi pinéni SU stojite. Neni tam tFeba Zdkaz zastaveni nebo autobusovd zastdvka?
Pokud ano, dd se nékde opoddl ocekdvat tajnd kontrola s ostrou tuzkou @
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Mapové podklady / Zadani prijezdu traté
Mapové Sipky

V mapovych podkladech (v mapach, plancich, detailech a lupach) mohou byt pouzity

2 druhy Sipek, které jsou platné pfi jizdé podle mapy (mapové jizdé):

Sipka u komunikace ma vyznam mapové jednosmérky, komunikaci je mozno projet pouze
ve sméru Sipky. Plati v celé délce komunikace, na které je Sipka umisténa — od kfiZovatky
po dalsi kfizovatku.

Sipka v k¥iZovatce plati pouze pfi pfijezdu do kiizovatky ve sméru Sipky a ma vyznam
mapového prikdzaného sméru jizdy.

V obou pfipadech neni podstatné, zda je Sipka zakreslena na levé Ci pravé strané komunikace.

Body, koty

Body jsou mista na mapovém podkladu a jsou oznaceny pismeny nebo jedno — (i
dvoucifernymi Cisly. Bod se smi mapoveé projet pouze je-li pravé uveden v zadani prijezdu v ITI.
Jindy jej mapové nelze projet.

Koty jsou mista na mapovém podkladu a jsou oznaceny trojcifernym cislem. Na rozdil od bodli
Ize pfes né mapové jezdit libovolné, i kdyZ pravé nejsou zadany v poradi prijezdu.

Jind mapova mista

V mapovych podkladech mohou byt uvedena i jind mapova mista, napf. mosty, Zeleznicni
pfejezdy apod.

Zadani prujezdu traté
V zahlavi ITI mohou byt zadany vloZené itineradfe a podminky.
VloZeny itineraf (VI)

VI je adaj realny. Je to prikaz, ktery se musi splnit v ur¢itém realném, jednoznacné zadaném
misté. Neplini se tedy podle mapy a nikdy se s nim neuvaZuje dopredu pti pldnovani prijezdu.
Musi byt jasné zadano navésti (tzn. misto plnéni) VI (napf. ,Za prvnim mostem", nebo
»Za kazdym mostem" nebo ,,Za prvnim prechodem pro chodce" atd.). Za navéstim je potreba
splnit vykonny povel. Povel byva definovdan napf. ,Odbo poprvé vlevo” nebo
,Vjed do jednosmérky”. V okamiiku plnéni VI se prerusuje jizda dle zakladniho itinerare
a pokracuje se v ni az po jeho splnéni.
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