Vyklad pouZivanych pojmu a termin(, vysvétleni problematiky, tipy

Podminka
e jeuvedena v zahlavi itinerare nebo jeho Casti

e podminka je vZidy mapova, tedy s ni pocitejte predem pfi planovani mapové trasy, a pini se pouze
v mapovém misté mapovym zplsobem (= dle mapy, ne dle skutecnosti)!

® jeji plnéni hlida navigator, ten také urcuje trasu prljezdu
®  pfi planovani trasy dejte pozor na Sipky v mapach, body, zadané prijezdy nebo vyjezdy
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pripad, kdy podminka uvaZovanou nejkratsi trasu prodlouZi natolik, Ze je vyhodnéjsi misto,
kde by bylo nutno podminku pinit, objet a tim ji nemuset plnit To vSak neplati v pripadé, kdy je mistem
podminky narizeny prijezd.

Realné udaje jsou Udaje v itinerafi, vztazené vyhradné ke skutecnosti, kterou realné vidi posadka (hlavné
fidi¢) z predniho okna (napf. kfizovatka, dopravni znaceni, most, prejezd atd.).

Realna jizda

e redlna jizda je jizda po realnych komunikacich (= "v redlu") mezi jednotlivymi Udaji itinerare
(krizovatky, popisy, symboly) dle Pravidla pro neuvedené kfizovatky

e pravidlo pro neuvedené kfizovatky — plati pfi jizdé kfizovatkami, pro jejichZ projeti neni v iti Zadny
uréeny pokyn. Zjednodusené: jet po hlavni silnici; neni-li dopravni znackou ve sméru jizdy hlavni
silnice zadana, pak jet rovné, az na kfizovatku se zadanym vyjezdem

e redlnd komunikace a kfizovatka — skutecné = realné (jsou vidét z okna, nemusi byt na mapé)
komunikace vcetné polnich a lesnich cest a jejich Urovriové kfizeni

e ignorujte body, detaily, Sipky v mapé — vse fesi fidi¢ — jede po hlavni nebo rovné, hlida viozaky
Priklad zaddni:

Reédlna jizda — o ﬁ i 262 Mapova jizda
Reslny ddaj — | @ v 210 4

- — Mapovy udaj

0,00 km 042 km 0,50 km 1,60 km 3,00 km 4,70 km

Popis prijezdu: Prvnich 6 policek projiZzdim redlné = po hlavni nebo rovné a nezapomenu, Ze mohu projet kfiZovatky a
odbocky raznych tvard, neZ dojedu k té jediné vyobrazené v daném policku.

Na kriZovatce se znackou STOP odbocuji vpravo a zdroveri vynuluji pocitadlo. Ve vzddlenosti 420 m od stopky projizdim
kriZovatkou rovné. Po dalSich 80 metrech na kfiZi odbocim vpravo (kontroluji si sprdvnost mista ndpovédou —
zakreslenou znackou Zdkaz vjezdu). Ndsleduje usek, po jehoZ projeti musim vjet do tunelu. Na pocitadle bych mél mit
1,8 km a po tunelu mne ceka dalsi dlouhy prejezd na kfiZ s dejkou. Namérend vzddlenost slouZi pro kontrolu sprévnosti.
Za dejkou odbocim vilevo a redinou jizdou dojizdim na tvar v dalsim policku. Uvedend kdta je pomocnd, aby se navigdtor
lépe ,,chytil”v mapé. Od vynulovdni jsem ujel 4,7 km. (Viz TIP: tripmaster na str. 12)

Po vyjezdu z tvaru s kétou 270 konéi redlind jizda, prechdzim do mapové Cdsti. Tzn., Ze z kéty 270 hledém nejkratsi
mapovou trasu do kéty 262, kde budu plnit zadany vyjezd.
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Kontrola prijezdu traté

KONTROLA PRUJEZDU TRATE

Trat soutéZe mulzZe byt rozdélena na 2 etapy. Spravnost prijezdu traté a jinych hodnocenych
prvkl je kontrolovana c¢asovymi kontrolami (CK), préjezdnimi kontrolami (PK),
samoobsluznymi prlijezdnimi kontrolami (SPK) a tajnymi kontrolami (TK).

Casova kontrola (€K)

Stanovisté Casové kontroly (start a cil jednotlivych etap) jsou oznaceny a vymezeny panely se
symbolem hodin. Nejdfive panelem se Zlutym podkladem a v misté kde se vydava ¢i odebira
jizdni vykaz panelem s Eervenym podkladem. Casové kontrola je vybavena hodinami
s oficialnim ¢asem. Symbol casové kontroly se do JV nezapisuje. V Casové kontrole se
bez pokynu rozhod¢iho nesmi couvat ani vystupovat z vozidla.

Prajezdni kontrola (“Ziva” PK)

KaZda PK je oznacena dvéma panely se symbolem razitka, nejdfive se Zlutym a pak s Cervenym
podkladem. Symbol razitka se do JV neopisuje, naopak rozhod¢i sam otiskne razitko
do prvého volného poli¢ka JV nebo soutéZicimu razitko zapUjci, aby si oznaceni proved| sam.
Doplnéni symboll z projetych SPK, zapsanych v jinych neoficialnich podkladech, do JV je nutné
provést pred vjetim do PK. Rozhod¢i v PK miZe Ustné nebo pisemné udélit pfikaz, ktery ma
prednost pred udaji ITI. V prdjezdni kontrole se bez pokynu rozhod¢iho nesmi couvat ani
vystupovat z vozidla.

Samoobsluzna prajezdni kontrola (SPK)

Kazdou SPK tvofi jeden par panell, prvni se Zlutym a druhy s cervenym podkladem.
Na barevném podkladu jednoho pdaru SPK jsou vidy shodnd pismena nebo &isla — do JV
se opisuje pouze jeden symbol z paru.

Na plose panelu miZe byt umisténa i dodatecna informace — pokyn posadce. Napft. L (levd),
P (prava), R (rovné), graficka otocna Sipka nebo napis otoC se, pfipadné jejich kombinace.
To jsou dodatecné informace pro posadku, jsou pro ni zadvazné a do JV se nezapisuiji.

(Napf. panel doplnény informaci n P znamend oto€ se a na nejblizsim mozném misté
odboc redlné vpravo. Smér otocné sipky nemda Zadny jiny vyznam.)

Je-li mezi zlutym a ¢ervenym panelem PK nebo SPK redlna kriZovatka, jede se vidy od Zlutého
panelu k ¢ervenému, jako by tam ktiZovatka nebyla (jednoznacny vyjezd).

Tajna kontrola (TK)

Tajné kontroly sleduji dodrZovani pravidel silnicniho provozu. Za TK se povaZuje i méren
rychlosti. Misto tajné kontroly neni oznadeno, nasledovat by méla SPK/PK "R" (méF
rychlosti) resp. "T" (kontrola dodrZovani PSP).
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