Vyklad pouZivanych pojmu a termin(, vysvétleni problematiky, tipy
Slepa mapa (SM)

®  SM (slepice, slepka) musi byt vZdy vztazena ke kété nebo bodu, aby ji bylo mozno vynést do mapy

®  SM musi mit Sipkou oznaceny bud najezd na SM a/nebo smér prljezdu a/nebo vyjezd ze SM
(tato Sipka se nezapocitava do celkového poctu Sipek, které autofi nékdy uvadéji v zahlavi mapy)

®  prijizdé po SM ignorujete Sipky, body, chybéjici komunikace ¢i jejich preruseni v podkladové mapé

Priklad itinerare:

Zakladni mapa M20
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Zadani zni: mapové, ve sméru sipky prijed do kéty 129, poté mapové dojed na zacdatek SM (tj. do koty
137), projed’SM vc. vyjezdu z ni podle Sipky na konci a jed’ mapové do kéty 137. Odkud pokracuj mapoveé.

Nevidim v tom Zddnou sloZitost, smér prijezdu SM je ddn Sipkou na konci, kterd nafizuje i smér vyjezdu.

Co je tu spatné? Nenaméril jsem si
vzddlenost z kéty do pravé odbocky a
nechal se zldkat v mapé zanesenou
komunikaci!!

SM miZe vést i po v mapé neuvedenych
komunikacich!!

-@‘-Na pauzdk ci prihlednou folii SM
prekreslim a poloZim na mapovy podklad
ZM.

Toto je sprdavné Feseni.

A jak organizatori poznaji, Ze jsem jel Spatné?
Pri Spatném prijezdu mi ve vykazu bude
chybét opsany symbol z prujezdky. Sice jsem
tam tudy jel, ale opacnym smérem. Opisuji
prujezdky jen z pravé strany.

Za chybeéjici zapis mam 100 trestnych bodd.
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Zadani prajezdu traté
Mapova jizda

Jsou-li okénka propojena Carou, znamena to, Ze mezi Udaji se jede mapove.

Jet mapové znamend zvolit vidy nejkratSi mapovou trasu po komunikacich, které jsou
vyznaceny na dané mapé (urceném mapovém podkladu) za splnéni pfipadnych podminek,
jsou-li zadany, a pfi dodrzeni dalSich zadanych mapovych udaji (napf. Sipky, pfijezdy, vyjezdy
apod.).

Neni-li nad spojovaci ¢arou uveden Zadny Udaj, jede se_podle zdkladni mapy. Je-li v ITI vice
mapovych podkladl nez ZM (jind mapa, planek) a ma-li se jet podle téchto jinych podkladd,
musi byt nad touto ¢arou vyznaceno podle kterého podkladu se ma jet.

KFfiZovatky s jednoznaénym vyjezdem

V zadani prUjezdu traté nejsou uvedeny a pfi prlijezdu se neberou v potaz kfizovatky
s jednoznaénym vyjezdem!! Jednoznacny vyjezd v kfiZzovatce je tvoren:

a/ dopravnim znaéenim, které umoziuje jediny mozny prijezd kfizovatkou. Je uvazovano jak
s dopravnim znacenim svislym ve sméru jizdy (napf. prikazany smér, zakaz odboceni apod.)
tak vodorovnym (napf. horizontalni Sipky, nelze prejet neptrerusovanou ¢aru ani Sikmé
pruhy ohranic¢ené ¢arou prerusovanou i plnou, a to ani na mista, lezici mimo komunikaci).

b/ SPK, jejiz 1. panel (Zluty) je umistén pred kfiZovatkou a 2. panel (Cerveny) za kfiZovatkou
("pretahovaci SPK")

¢/ v mapovém zadani mapovou Sipkou (oba typy)

Povolené kombinace mapovych a realnych udajt a jizdy mezi nimi

1) Z mapového udaje mapové na dal$i mapovy udaj
V mapovém misté se splni pfikaz dle mapy a ddle se jede po komunikacich vyznacenych v
zakladni mapé nejkratsi trasou na dal$i mapovy udaj.

2) Z redIného Udaje mapové na mapovy udaj
Po splnéni prikazu v redlném misté dle skutecnosti se dale pokracuje po komunikacich
vyznacenych v ur¢eném mapovém podkladu na zadany mapovy Gdaj a z néj dale mapové.

3) Z mapového udaje rediné na redlny udaj
Po splnéni mapového prikazu dle itinerare se pokracuje dle pravidel pro redlnou jizdu, dokud
se nepfijede na vyznaceny realny uda;j.

4) Z redlného udaje redlné na redlny Udaj
Po splnéni prikazu v prvnim okénku dle skutecnosti se jede dle pravidel pro reélnou jizdu tak
dlouho, dokud se nepfrijede na redlny pfikaz vyznaceny v druhém okénku.
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