Vyklad pouZivanych pojmu a termin(, vysvétleni problematiky, tipy

Vypocet ¢asu

Idedlni je poutziti tabulky, ktera vam poslouZzi pro jednu soutéz, (tzn. pro vsechny etapy!).
Do tabulky ¢as dosadte ¢as startu z vykazu, ktery vam zapsal rozhod¢i, vypocitejte si idealni ¢as v cili
dle zadaného ¢asu na projeti etapy a také si dopocitejte maximalini ¢as v cili, abyste predesli diskvalifikaci.
Maximalni ¢erpani limitu zpoZdéni na jednu etapu je 45 minut, avsak pozor na celkové limity v zavislosti
na poctu etap v soutézi, pficemz plati: 1 etapa - 45 min / 2 etapy - 60 min.

Jak je to s limity? Vypada to sloZité, ale neni to Zadnd matematickd olympidda. Vysvétlime si to na prikladu
pro 2 etapy. Vime, Ze k ¢asu na projeti etapy, zadanému v zdhlavi iti, miZeme Cerpat navic jesté 60 minut
limitu zpoZdéni souhrnné na obé etapy, pricemZ povolené cerpdni limitu na jednu etapu je max. 45 minut
. Pokud prekrocime limit, jsme diskvalifikovdni. Predcasny prijezd neni poradatelem povolen.

Z propozic soutéZe vime, Ze soutéZ ma dve etapy. Po obdrZeni itiku a vykazu na startu prvni etapy jsme
zapsali: etapa md stanoveny cas na etapu 80 minut, ¢as startu 10:30 ndm zapsal poradatel do vykazu.
Spocitame, Ze v cili miZeme byt nejdrive ve 11:50, avsak nejpozdéji ve 12:35.

Do cile prvni etapy jsme prijeli ve 12:15.

START | CiLidedlni | CiL limitni | CiLskuteény | Volny limit | Vycerpano
Etapal | 10:30 11:50 12:35 12:15 45 minut | 25 minut z 60
Etapa2 | 12:20 13:30 14:05 13:50 35 minut | 20 minut z 35

Druhd etapa md cas na etapu 70 minut, ¢as startu mame ve 12:20.

Do cile jsme si hlidali ¢as, abychom neprijeli a nepredali vykaz pozdéji neZ ve 14:05.

@ Poradatel uréuje pravidlo pro predcasny pfijezd. Pokud neni povolen, je piedcasny pfijezd do CK
penalizovdn. Ovérte si v propozicich, provddécich pokynech k soutéZi nebo pri rozpraveé, zda miZete

do CK pfijet dfive, neZ uplyne zdkladni ¢as na etapu (bez limitu zpoZdéni).

SPK otoc¢na — SPK kde kromé standardniho symbolu (pismeno, ¢islo) je symbol
otoceni (oblouk se Sipkou). PouZiva se vyjimecné, u této SPK nebo

za ni se kdekoliv, ale bezpecné, otocte do protisméru a pokracujte dle iti.

@ Shodné symboly musi byt na obou SPK.
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Zadani prajezdu traté

Podminka

Podminka je pfikaz, ktery se plni v_uréeném misté na mapé. Podminka je mapovy udaj,
a proto je treba s ni uvazovat dopredu pfi hledani nejkratSi mapové trasy. Misto plnéni
podminky musi byt zadano jasné (napf. ,Za mapovym mostem jed' na nejblizSi mapové
moznosti vpravo", nebo ,V kété 145 jed' rovné" atd.).

Podminka se plni soucasné se zakladnim zadanim itinerare — podminka (na rozdil od VI) jizdu
podle ITI nepferusuje.

Grafické zpracovani itinerare

Jednotlivé prikazy a zadani prQjezdu traté jsou razeny zleva doprava a shora dold.

Prikazy k prljezdu jsou vétSinou zapsany do okének. MlzZe byt pouZito i slovniho popisu
prujezdu (tzv. pohadka — viz ukdzkovy itinerdr, ¢dst 1 na strané 4 tohoto tisku).

Realné udaje

Pokud je okénko ve spodni ¢asti rozdéleno vodorovnou ¢arou, jednd se vzdy o Udaj redlny, tedy
pfikaz v misté dle skute¢nosti. U realnych okének plati zdsada, Ze zobrazuji smér prijezdu
odspodu. Prostor ve spodni ¢asti rozdéleni mize byt vyuZit k zapisu vzdalenosti.

Mapové udaje

Pokud okénko vodorovné rozdéleno neni, jednd se vidy o udaj mapovy a pfikaz se pini
dle mapy bez ohledu na smér pfijezdu.

Zadani zpusobu jizdy mezi udaji

Mezi zadanymi Udaji se jede redlné nebo mapové, cozZ je zadano zplsobem, jak jsou policka
mezi sebou spojena.

Realna jizda

Navazuje-li jedno okénko bezprostifedné na druhé, znamena to, Ze mezi témito Udaji se jede
realné.

Jet redIné znamena jet stale po hlavni komunikaci, vyznacené ve sméru jizdy dopravni znackou,
nebo rovné bez ohledu na Sitku nebo kategorii komunikace (to v tom pripadé, kdy neni
z dopravniho znadeni zfejmé, kde hlavni vede ¢i zda je stanovena/urcena).

-9-



