Vyklad pouZivanych pojmu a termin(, vysvétleni problematiky, tipy

Mapova jizda

®  pozor na spravnou mapu / planek

e  pozor na DETAILY, méfritka a Sipky v nich — pfenasite je do ZM (upresnuji — maji pfednost)
e  zkontrolujte mapu, zda na uvaZované trase nékde neni vynechana komunikace

e  uvazujte predem s Sipkami — jednosmérkami v mapé

e  uvazujte predem s pretahovacimi Sipkami v mapé — mohou zacyklit nebo prodlouZit trasu
® nesmite bez zadani projet bod; kotu smite
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projet kdykoliv i opakované . — .

®  neuvaZujte pfedem s viozakem iy

e  uvazujte predem se zadanymi prijezdy nebo
vyjezdy v bodech nebo kdtach (jsou-li zadany)

Priklady:

Kfizovatky s jednoznacnym vyjezdem
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U vsech situaci je uvaZovany pfijezd od jihu (odspodu) a povinny vyjezd na vychod — vpravo.
Pouze verzi s pretahovaci sipkou zndm z mapy predem a uvaZuji s ni pfi pldnovdni trasy!

Kombinace mapovych a realnych udajt

ad 1) Z kéty 322 vyjedu SV smérem, hleddm nejkratsi cestu v zdkladni mapé 322 328
do koty 328 a z ni vyjedu smérem na JV. -
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ad 2) Poté, co jsem spinil redlny prikaz a na nejblizsim mozZném misté odbocil de
vlevo, hleddm nejkratsi mapovou cestu do kdty 121 (v tomto pripadé L pl.B 1 21
ne v ZM, ale v Planku B), abych z ni spinil vyjezd zdpadnim smérem. -9
Cdrka za druhym polickem mi definuje mapové pokracovdni jizdy. I

ad 3) Mdm narizeny mapovy prijezd a vyjezd do a z kéty 250, ndsledné redlné 250
pokracuji na redlnou dopravni znacku OBEC. /‘\*

ad 4) Redlnou jizdou (nekoukdm do mapy, jedu na ,0ci“) prijizdim odspodu rovné
a nechdvam vpravo odbocku. Stdle na oci jedu po hlavni nebo rovné tak dlouho,
dokud neprijedu k ,técku” uvedeného tvaru, pred kterym musi byt dejka. Cestou v

jsem mohl minout i jiné odbocky, ja hledam pouze a jen ,,moje” técko s tvarem

v policku.
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Zadani prajezdu traté
Kromé vyjezd( z kfizovatek Ize pfi zadani prijezdu traté pouZit také téchto zadani:

4) Popisy, odkazy, symboly

Prlijezdni mista mohou byt zaddna vieobecné znamymi topografickymi znackami, jednotlivymi
symboly vyobrazeni dopravnich znacek nebo jejich seskupeni ¢&i jinym jednoznacnym
zplsobem. Zadani mize byt jak redlné, tak mapové.

Priklady:
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5) Slepd mapa (SM)

Slepa mapa je grafickym zobrazenim realnych pozemnich komunikaci, které je nutno projet.
Slepd mapa musi obsahovat méfitko (musi byt shodné s aktudlné platnym mapovym
podkladem — ZM, plének), orientaci k severu, jasné mapové zadany zacatek nebo/a konec
a smér prujezdu. Slepa mapa muize obsahovat Sipku, kterd znazorruje pfijezd nebo vyjezd z ni,
ktery soutéZici musi dodrzet.

Slepd mapa muZe ve své trase vést i po komunikacich, neuvedenych v mapovych podkladech.

’ M10

e
=

{152

| )
ey

6) Psany itinerdr (tzv. pohddka)

Psany itinerar je slovni popis prljezdu traté, ktery soutéZici vede redlné po trati. V textu musi
byt jednoznaéné uvedeny dlleZité a potfebné orientacni body. (Ukdzka pohddky je na strané
4 v 1. casti itinerdre.)
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