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Znéni fadul je vyhradné na pravych strankach této publikace.

Na téchto (levych) strankach jsou uvedeny a strucné vysvétleny (z¢asti i s priklady) pojmy a vyrazy,
pouzivané v fadech i v oblasti ZAOS. Vyklad a vysvétleni jednotlivych pojm0( a problematiky naleznete
ve vétsiné pripadl vlevo proti vécné prislusné ¢asti fadl vpravo. Zaroven jsou v nékterych pripadech
uvedeny i praktické tipy pro ¢innost posadky na trati.

Na zadni strané obalky je k dispozici RejstFik pojmu Fazeny podle abecedy, s odkazy na umisténi v téchto
Radech.

Jizdnivykaz -V, karta, kterou mé posadka v auté b&hem etapy. Rozhod¢i v CK do n&j zapie ¢as odjezdu
a prijezdu do CK, zkontroluje pfip. vyplni start. &islo; na trati rozhodéi v PK do néj razitkuji, zapisuji
pfipadna zdrieni a soutéZici do néj vyplriuji SPK. Po dojeti etapy se odevzda v CK a dale se do néj
ve vypocetnim stredisku zapisuji trestné body (TB) za jednotlivé dalsi soutézni prvky a discipliny

Ukazka jizdniho vykazu:
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Kategorie BO Etapal

Startovni cislo:

Start cil

Svisle do poli¢ek (ve sméru Sipek) zapisuj
v pofadi, jak §la na trase za sebou Eisla

projezdek a razitka od Zivych kontrol. ,

-’@‘-Symboly z SPK si pribéiné

‘ . . » zapisujte
na bok itinerdre nebo na “Smirdk” a
l teprve  pred Zivou PK  nebo

pred odevzddnim v CK je prepiste do JV.

@ PouZivejte prepisovatelné
propisky, napr. Pilot. V této oblasti vam

nejlépe poradi skoini déti

Odpovédi na soutéini Ukoly:
s01 su2

sU3 sU4
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Automobilové orientacni soutéze (AOS)

Zakladni naplni AOS je orientacni jizda podle itinerafe, doplnéna praci s mapou a orientaci
v terénu (v redlném prostredi). K tomu pfistupuje zvySovani zrucnosti fidi¢l pfi jizdach
zruénosti a zvlastnich zkouskach. Trat vede po pozemnich komunikacich za normalniho
silnicniho provozu a vsichni Ucastnici jsou povinni dodrzovat platnd pravidla silni¢niho
provozu. SoutéZici projizdéji trat podle itinerard s dodrienim predepsané jizdni doby.
Spravnost prijezdu traté je kontrolovana prajezdnimi kontrolami.

Zabavné automobilové orientacni soutéze (ZAOS)

jsou vyrazné zjednodusSenou variantou AOS. Na rozdil od “ostrych” soutézi jsou pfipravovany
a organizovany pro zacinajici posadky a jsou urceny i pro celé rodiny, nékteré jsou specialné
postaveny i pro détské navigatory. Kromé orientacnich obsahuji i poznavaci a zrucnostni
soutézni prvky a vétsSinou jsou doplnény zabavnym dopliikovym programem.

Podripské fady — zjednodusené rady pro ZAOS

Tyto fady vychazeji jednoznacné z platnych fadl AOS. Ve snaze usnadnit ZAOS zacinajicim
posadkam uvadéji jen zakladni formy itinerarl, bez dalsich jejich odvozenin. PouZije-li autor
traté v itinerari jakoukoliv obtiZznéjsi upravu této zjednodusené formy, je povinen zplisob
jejiho feseni jednoznacné uvést a vysvétlit predem v ,Provadécich ustanovenich". Tyto
zjednodusené fady jsou zvlast vhodné pro zacdinajici posadky a pfi pofadani soutéii,
nezarazenych

do soutéZnich seriall. Poradatel je povinen uZiti téchto zjednodusenych fadd uvést jasné
a neprehlédnutelné v propozicich soutéze.

SOUTEZNi PODKLADY
Kazda posadka obdrzi na startu do jednotlivych etap soutéze jizdni vykaz a itinerar.
Jizdni vykaz (JV)

Posadka obdri JV na startu do jednotlivych etap soutéze. Cas startu a cile do JV zaznamena
rozhoddi. Prljezd trati soutéZe posaddka do JV zaznamendva formou zépisu prljezdnich
kontrol na trati. Symboly z tabuli prijezdnich kontrol zapisuje v poradi, v jakém kolem nich
projizdéla, do JV do nejblizsiho volného poli¢ka. Zapisuje je nesmazatelnym zplsobem
(propiska nebo fix). Pfepisovani v jizdnim vykazu je zakazano, takovy zapis je posouzen jako
chybny a hlavni rozhodci jej mGze hodnotit jako nesportovni chovani.

V JV mize byt pfipadné samostatny oddil poli¢ek pro zapis soutéinich kol (SU), které
posadky plni na trati etapy.



e jtineraf (také iti, itik) je slovni a grafické zadani prljezdu etapy, po jehoZ spravném postupném
vyreseni existuje jedina spravna varianta prijezdu od startu do cile etapy.

® mapa - ZM - zakladni mapa = mapovy podklad, podle kterého projizdite trasu kazdé jednotlivé
etapy.

e méFitko — mapové podklady jsou uvedeny v méfitcich pro moznost odméreni vzdalenosti (viz TIP
nize). Ruzné mapové podklady mohou a vétsinou jsou uvedeny v riznych méftitcich.

e mapovy udaj — Udaj v itinerdfi, vztazeny vyhradné k mapé, kterym mulze byt kéta, bod, tvar
kfizovatky, most nebo jiny udaj, ktery je uveden na mapé. S témito Udaji pracuje témér vyhradné
navigator.

® mapova jizda — jizda po pfedem napldnované nejkratsi trase, vedouci po mapovych komunikacich
(zM, planek, detail) za pripadného dodrzZeni v iti zadanych podminek.

e mapova komunikace — komunikace uvedena v mapovych podkladech.

e smér otaceni =
zadany smér (po/proti vna jizda Polepskem Podzim tour 2023
sméru chodu
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nebo vloZeného iti.
e pytlik, bublina
mapovd komunikace
zacinajici a  koncici

v jednom misté; mlze
1. &ast: NA ZAHRATI MOTORU

slouzit k mapovému
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SU 1: Zapis iméno svatého na soSe u détského hFisté.

Zékladni mapa Encovany
Ukazka itinerare Etapa 1
(jedna z vice forem):

méritko M20
lcm = 200m

Kriesice

pocet Sipek: 2

Itinerar (ITI)

Itinerair musi obsahovat tyto zakladni Udaje: Cislo etapy, délku etapy, ¢as na projeti, smér
otaceni a umisténi stanovisté casové kontroly (start a cil).

Ddle ITI obsahuje mapové podklady a zadani prlijezdu traté. Soucasti ITl s uvedenim v zahlavi
mohou byt i podminky a vloZené itinerare.

Mapové podklady

Mapovym podkladem je vidy zakladni mapa (ZM), kterd je oznacena "ZM" nebo "Zakladni
mapa".

Mapovy podklad mdlzZe byt rozsiten o dalsi mapu ¢i planek, které se mohou od ZM lisit.
Tyto dalsi mapy ¢i planky musi byt jednoznac¢né oznaceny (napf. "Mapa A", "Planek/PI. 1").
Mapy a planky musi byt vidy v méfitku. U map a plankd se pouZivaji méfitka M10, M20, M25,
M50 (M10 znamend 1:10000 apod.). Na kazdém mapovém podkladu musi byt uvedeno
prislusné méritko. Sou¢asné muize byt uveden prepocet (napf. M25, 1 cm = 250 m).

K upfesnéni jednotlivych mist na mapovych podkladech miZe byt poufZit:

- detail ve vétSim méritku (M1, M2, M5, M10). Detail se stdva automaticky soucasti téchto
podklad(i, musi obsahovat vSechny redlné komunikace a je vidy nadfazen mapé nebo/a
planku. Detail mlzZe byt umistén v zahlavi ITI nebo u pfislusSného mapového podkladu.

- lupa ve vétsim méritku (nemusi byt uvedeno). Lupa pouze zvétsuje zadany vyiez mapy nebo
planku, proto obsahuje pouze komunikace z pfislusného podkladu.

Sever sméfuje vidy k hornimu okraji mapy, planku ¢i detailu.

Obsahuje-li itineraf dva nebo vice mapovych podkladd, musi byt jednoznacné graficky nebo
slovné zadano, ktera cast ITl se podle kterého mapového podkladu jede.

Mapovy podklad miZe byt soucasti itinerare spolu se zadanim prljezdu traté nebo
je na samostatném listu, pripadné na vice listech.

Mapové udaje
Mapové komunikace a kfizovatky

Pro planovani mapové trasy (mapovou jizdu) podle zadani prljezdu lze pouiZit pouze
komunikace a jejich kfizeni, které jsou uvedeny v platném mapovém podkladu. Za mapové
kfizovatky se v AOS i v ZAOS povazuji i vyusténi polnich nebo lesnich cest nebo vyjezdy z mist
leZicich mimo pozemni komunikaci (napf. parkovisté) na jinou komunikaci, jsou-li v mapovém
podkladu uvedeny.

S realnymi komunikacemi a kfiZovatkami, neuvedenymi v prislusSném mapovém podkladu,
se pfi planovani prlijezdu neuvazuje.

Plati zakladni pravidlo, Ze se pri planovani trasy nelze otolit na Zadné komunikaci ani
krizovatce (vyjimkou je pouze prikaz v prGjezdni kontrole). Je-li zapotfebi se dle mapy otocit,
vyuzivaji

se k otoceni jen mapové komunikace (tzn. také malé trojuhelnicky, "pytliky" nebo "bubliny").
Smér otdceni je zaddn vidy v zahlavi itinerare.

Preruseni komunikace (tzn. Ze je pro soutéZ neprljezdna), musi byt v mapovém podkladé
provedeno zfetelné bez moznosti zamény s chybou tisku.




e  Sipka u komunikace

V uvedeném pfikladu jsou zakresleny dvé Sipky (barva je pouZita
jen pro zvyraznéni prfikladu, jinak nema Zadny wvyznam).
Ze situace vyplyva, Ze pokud do koty 241 prijedete od jihu,
nemate zadné mapové fresSeni. Jednosmérka je proti vam
na obou komunikacich a takovému mapovému feseni se
pti planovani trasy vyhnéte. Pokud pojedete po modré 241
jednosmérce od zapadu, jediné mozné feseni v koété 241 je

odboceni vpravo na jih, vlevo na sever nemuzete kvali ¢ervené

jednosmeérce.

e  Sipka v kfizovatce

V uvedeném prikladu mdzZete kétou 241 projet bez omezeni ze sméru sever — jih,
jih —sever, ovsem pouze pti pfijezdu od zdpadu jste povinni respektovat Sipku

v kfiZovatce a odbocit vlevo na sever.
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e  Body, koty
Priklady zakresleni kot (mapovy podklad Ptiklady vyznaceni bod( (na mapovém
se zakreslenymi komunikacemi) podkladu bez zvyraznénych komunikaci)
\
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VI, vloi.iti, vlozak

Misto plnéni Gkolu se vztahuje k realné situaci pfi jizdé na trati_viditelné z pfedniho okna a plnite jej
(napf. odboceni, vyjezd z kfizovatky) redlné bez ohledu na mapu (napf. odboceni i na komunikaci, ktera
neni zakreslena v mapovém podkladu). Pfijezd k mistu plnéni Ukolu vloZeného iti dle zadani hlida
predevsim fidi¢ a musi upozornit navigatora, aby ten mohl po splnéni vykonného povelu prehodnotit =
najit se
na mapé a preplanovat novou nejkratsi mapovou trasu do zadaného policka itinerare v pfipadé, Ze je
pokracovani jizdy mapové. Je-li zadani jizdy realné, plati pravidlo jet po hlavni nebo rovné.

Pokud se jede vloZzdk, pak ma prednost pfed mapou a udaji v ni (body, koty, Sipky, pferuseni mapy) =
muUZete jet napf. po neexistujici komunikaci, proti Sipce v mapé ¢i pres bod.

Mapové sipky

V mapovych podkladech (v mapach, plancich, detailech a lupach) mohou byt pouZzity

2 druhy Sipek, které jsou platné pfi jizdé podle mapy (mapové jizdé):

Sipka u komunikace ma vyznam mapové jednosmérky, komunikaci je moino projet pouze
ve sméru Sipky. Plati v celé délce komunikace, na které je Sipka umisténa — od kfiZovatky
po dalsi kfizovatku.

Sipka v kfiZovatce plati pouze pfi piijezdu do kfizovatky ve sméru Sipky a ma vyznam
mapového prikdzaného sméru jizdy.

V obou pfipadech neni podstatné, zda je Sipka zakreslena na levé ¢i pravé strané komunikace.

Body, koty

Body jsou mista na mapovém podkladu a jsou oznaceny pismeny nebo jedno — (i
dvoucifernymi Cisly. Bod se smi mapové projet pouze je-li pravé uveden v zadani prijezdu v
ITI. Jindy jej mapové nelze projet.

Koty jsou mista na mapovém podkladu a jsou oznaceny trojcifernym ¢islem. Na rozdil od bod
Ize pfes né mapové jezdit libovolné, i kdyZ pravé nejsou zadany v poradi prijezdu.

Jind mapova mista

V mapovych podkladech mohou byt uvedena i jind mapova mista, napf. mosty, Zeleznicni
prejezdy apod.

Zadani prajezdu traté
V zahlavi ITI mohou byt zadany vloZené itinerare a podminky.
VloZeny itineraf (VI)

VI je udaj redlny. Je to pfikaz, ktery se musi splnit v ur¢itém redlném, jednoznacné zadaném
misté. Neplni se tedy podle mapy a nikdy se s nim neuvaZuje dopfedu pti pldnovéni prijezdu.
Musi byt jasné zaddno navésti (tzn. misto plnéni) VI (napf. ,Za prvnim mostem", nebo
»,Za kazdym mostem" nebo ,Za prvnim pfechodem pro chodce" atd.). Za navéstim je potreba
splnit vykonny povel. Povel byva definovan napf. ,O0dboC poprvé vlevo” nebo
,Vjed do jednosmérky”. V okamZiku plnéni VI se prerusuje jizda dle zakladniho itinerare
a pokracuje se v ni az po jeho splnéni.




Podminka

e je uvedena v zahlavi itinerare nebo jeho ¢asti

e  podminka je vidy mapova, tedy s ni pocitejte predem pfi planovani mapové trasy, a pini se pouze
v mapovém misté mapovym zplsobem (= dle mapy, ne dle skute¢nosti)!

® jeji plnéni hlida navigator, ten také urcuje trasu prijezdu

®  pfiplanovani trasy dejte pozor na Sipky v mapach, body, zadané pfijezdy nebo vyjezdy

. Podminka: 123
Priklad V kaZdé sudé kété jed vidy vpravo.
zdpisu a
prijezdi:

101] | 123 20
by °
* 101
_@_
Muze
nastat

pfipad, kdy podminka uvaZovanou nejkratsi trasu prodlouZi natolik, Ze je vyhodnéjsi misto,
kde by bylo nutno podminku pinit, objet a tim ji nemuset pinit To vSak neplati v pfipadé, kdy je mistem
podminky narizeny prijezd.

Redlné udaje jsou Udaje v itinerdfi, vztazené vyhradné ke skutecnosti, kterou redlné vidi posddka
(hlavné fidi¢) z pfedniho okna (napf. kfizovatka, dopravni znaceni, most, prejezd atd.).

Readlna jizda

e realnd jizda je jizda po redlnych komunikacich (= "v redlu") mezi jednotlivymi Udaji itinerare
(kFizovatky, popisy, symboly) dle Pravidla pro neuvedené k¥izovatky

e pravidlo pro neuvedené kfizovatky — plati pfi jizdé kfiZovatkami, pro jejichZ projeti neni v iti Zadny
urceny pokyn. Zjednodusené: jet po hlavni silnici; neni-li dopravni znackou ve sméru jizdy hlavni
silnice zadana, pak jet rovné, az na kfizovatku se zadanym vyjezdem

e realnd komunikace a kfizovatka — skutecné = realné (jsou vidét z okna, nemusi byt na mapé)
komunikace v€etné polnich a lesnich cest a jejich Uroviiové kfizeni

e  ignorujte body, detaily, Sipky v mapé — vse fesi fidi¢ — jede po hlavni nebo rovné, hlida vlozaky

PFiklad zaddni:
Rga'lgéjzi:d:m/ O ﬂ i 262 | 'Mapovs jizda
Ly @ v 270 g/

Redlny Gdaj — | . — Mapovy Gdaj

0,00 km 0,42 km 0,50 km 1,80 km 3,00 km 4,70 km

Popis prijezdu: Prvnich 6 poli¢ek projizdim redIné = po hlavni nebo rovné a nezapomenu, Ze mohu projet kfiZovatky
a odbocky ruznych tvard, neZ dojedu k té jediné vyobrazené v daném policku.

Na kfiZovatce se znackou STOP odbocuji vpravo a zdroven vynuluji pocitadlo. Ve vzddlenosti 420 m od stopky
projizdim kriZovatkou rovné. Po dalsich 80 metrech na krizi odboc¢im vpravo (kontroluji si sprdvnost mista ndpovédou
— zakreslenou znackou Zdkaz vjezdu). Ndsleduje usek, po jehoZ projeti musim vjet do tunelu. Na pocitadle bych mél
mit 1,8 km a po tunelu mne ceka dalsi dlouhy prejezd na kriZ s dejkou. Namérend vzddlenost slouZi pro kontrolu
sprdvnosti. Za dejkou odbocim vlevo a redlnou jizdou dojiZzdim na tvar v dalsim policku. Uvedend kdta je pomocnd,
aby se navigdtor lépe ,chytil” v mapé. Od vynulovdni jsem ujel 4,7 km. (Viz TIP: tripmaster na str. 12)

Po vyjezdu z tvaru s kétou 270 kondi redind jizda, pfechdzim do mapové Cdsti. Tzn., Ze z kéty 270 hleddm nejkratsi
mapovou trasu do kéty 262, kde budu plnit zadany vyjezd.

Podminka

Podminka je pfikaz, ktery se plni v_uréeném misté na mapé. Podminka je mapovy udaj,
a proto je tfeba s ni uvaZovat dopfedu pfi hledani nejkratsi mapové trasy. Misto plnéni
podminky musi byt zaddno jasné (napf. ,Za mapovym mostem jed' na nejblizsi mapové
mozZnosti vpravo", nebo ,V kété 145 jed' rovné" atd.).

Podminka se plni soucasné se zakladnim zadanim itinerare — podminka (na rozdil od VI) jizdu
podle ITI nepferusuje.

Grafické zpracovani itinerare

Jednotlivé prikazy a zadani prljezdu traté jsou fazeny zleva doprava a shora dold.
Prikazy k prljezdu jsou vétSinou zapsany do okének. Muze byt pouZito i slovniho popisu
prljezdu (tzv. pohadka — viz ukdzkovy itinerdr, ¢dst 1 na strané 4 tohoto tisku).

Realné udaje

Pokud je okénko ve spodni c¢asti rozdéleno vodorovnou Carou, jedna se vidy o Udaj redlny,
tedy prikaz v misté dle skutecnosti. U redlnych okének plati zasada, Ze zobrazuji smér prijezdu
odspodu. Prostor ve spodni ¢asti rozdéleni mize byt vyuZit k zapisu vzdalenosti.

Mapové udaje

Pokud okénko vodorovné rozdéleno neni, jedna se vidy o Udaj mapovy a prikaz se pini
dle mapy bez ohledu na smér pfijezdu.

Zadani zpusobu jizdy mezi udaji

Mezi zadanymi Udaji se jede redlné nebo mapové, cozZ je zadano zplsobem, jak jsou policka
mezi sebou spojena.

Realna jizda

Navazuje-li jedno okénko bezprostfedné na druhé, znamena to, Ze mezi témito udaji se jede
realné.

Jet redlné znamena jet stdle po hlavni komunikaci, vyznacené ve sméru jizdy dopravni
znackou, nebo rovné bez ohledu na sitku nebo kategorii komunikace (to v tom pfipadé, kdy
neni z dopravniho znaceni zfejmé, kde hlavni vede ¢i zda je stanovena/uréena).



Mapova jizda

pozor na spravnou mapu / planek

pozor na DETAILY, méfitka a Sipky v nich — prenasite je do ZM (upresnuji — maji prednost)
zkontrolujte mapu, zda na uvazované trase nékde neni vynechana komunikace

uvazujte predem s Sipkami — jednosmeérkami v mapé

uvazujte predem se zadanymi pfijezdy nebo

uvazujte predem s pretahovacimi Sipkami v mapé — mohou zacyklit nebo prodlouzit trasu
vyjezdy v bodech nebo kétach (jsou-li zadany)
® nesmite bez zadani projet bod; kotu smite

di
250 | 232 % D
projet kdykoliv i opakované . »

e neuvaZujte pfedem s vlozdkem Ta

Priklady:

KFizovatky s jednoznacnym vyjezdem
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U vsech situaci je uvaZovany prijezd od jihu (odspodu) a povinny vyjezd na vychod — vpravo.
Pouze verzi s pretahovaci sipkou zndm z mapy pfedem a uvaZuji s ni pfi pldnovdni trasy!

Kombinace mapovych a realnych tdajt

ad 1) Z kdty 322 vyjedu SV smérem, hleddm nejkratsi cestu v zdkladni mapé 322 328
do kéty 328 a z ni vyjedu smérem na JV.

t” N

ad 2) Poté, co jsem splinil redlny prikaz a na nejblizsim mozZném misté odbocil dle
vlevo, hleddm nejkratsi mapovou cestu do kéty 121 (v tomto pfipadé L pl.B 1 21
ne v ZM, ale v Planku B), abych z ni splnil vyjezd zapadnim smérem. -—g
Cdrka za druhym polickem mi definuje mapové pokracovdni jizdy. —

ad 3) Mdm narizeny mapovy pfijezd a vyjezd do a z kéty 250, ndsledné redlné 250
pokracuji na redlnou dopravni znacku OBEC. /‘\*

ad 4) Redlnou jizdou (nekoukdm do mapy, jedu na ,,0ci”) pfijizdim odspodu rovné
a nechdvdm vpravo odbocku. Stdle na oci jedu po hlavni nebo rovné tak dlouho,
dokud neprijedu k ,,técku” uvedeného tvaru, pred kterym musi byt dejka. Cestou v
jsem mohl minout i jiné odbocky, ja hleddm pouze a jen ,moje” técko s tvarem
v policku.

Mapova jizda

Jsou-li okénka propojena ¢arou, znamena to, Ze mezi Udaji se jede mapové.

Jet mapové znamend zvolit vidy nejkratsi mapovou trasu po komunikacich, které jsou
vyznaceny na dané mapé (uréeném mapovém podkladu) za splnéni pfipadnych podminek,
jsou-li zadany, a pfi dodrzeni dalSich zadanych mapovych udajd (napft. Sipky, pfijezdy, vyjezdy
apod.).

Neni-li nad spojovaci ¢arou uveden zadny Udaj, jede se_podle zakladni mapy. Je-li v ITI vice
mapovych podkladd nez ZM (jind mapa, planek) a ma-li se jet podle téchto jinych podkladd,
musi byt nad touto ¢arou vyznaceno podle kterého podkladu se ma jet.

KFfiZovatky s jednoznaénym vyjezdem

V zadani prljezdu traté nejsou uvedeny a pti prljezdu se neberou v potaz kfizovatky
s jednoznaénym vyjezdem!! Jednoznacny vyjezd v kfiZzovatce je tvofen:

a/ dopravnim znaéenim, které umoziuje jediny mozny prajezd kfiZzovatkou. Je uvazovéano jak
s dopravnim znacenim svislym ve sméru jizdy (napf. prikazany smér, zakaz odboceni
apod.) tak vodorovnym (napf. horizontalni Sipky, nelze prejet neprerusovanou ¢aru ani
Sikmé pruhy ohranicené carou prerusovanou i plnou, a to ani na mista, lezici mimo
komunikaci).

b/ SPK, jejiz 1. panel (Zluty) je umistén pfed kfizovatkou a 2. panel (Cerveny) za kfizovatkou
("pretahovaci SPK")

¢/ v mapovém zadani mapovou Sipkou (oba typy)

Povolené kombinace mapovych a realnych udajt a jizdy mezi nimi

1) Z mapového Udaje mapové na dal$i mapovy Udaj
V mapovém misté se splni pfikaz dle mapy a ddle se jede po komunikacich vyznacenych v
zakladni mapé nejkratsi trasou na dalsi mapovy udaj.

2) Z redIného udaje mapové na mapovy udaj
Po spInéni prikazu v redlném misté dle skutecnosti se dale pokracuje po komunikacich
vyznacenych v uréeném mapovém podkladu na zadany mapovy Udaj a z néj dale mapové.

3) Z mapového udaje redIné na redlny udaj
Po splnéni mapového prikazu dle itinerare se pokracuje dle pravidel pro redlnou jizdu, dokud
se neprijede na vyznaceny realny uda;j.

4) Z redlného udaje redlné na redlny Udaj
Po spInéni prikazu v prvnim okénku dle skutecnosti se jede dle pravidel pro realnou jizdu tak
dlouho, dokud se nepfijede na redlny prikaz vyznaceny v druhém okénku.




@ Pri soutéZich tohoto typu (nékdy i pfi soukromych jizddch) se hodi presnéji zmerit

usek nebo ujetou vzddlenost tzv. tripmasterem. Existuji rizné aplikace, ovérend je napr. 2‘20

Gpstrip pro Android (neCerpd data, Ize vyuZit starsi pristroj s GPS i bez SIM). G P 7". j
-l o

Linearni iti
TIP: V obou provedenich se autori snaZi posadky nachytat také na jednoznacné vyjezdy (napr. zakaz
vjezdu, zdkaz odboceni, prikdzany smér jizdy apod.).

Redlnou chlupatici jedu ,,na oci“, tzn. Ze hlidém vsechny komunikace, do kterych bych redlné mohl vjet.
To je dobre vidéet na pozici €. 3, kde ve skutecnosti je to ,jen” polni cesta, ale neni tam zdkaz vjezdu
a musim s ni pocitat. Pozice ¢. 5 mi definuje jednoznacny vyjezd = nemdm jinou moZnost neZ odbocit
vpravo. Z tohoto divodu tato kfiZovatka neni v zaddni vibec uvedena.

Priklad zadani v iti:
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V mapové chlupatici jedu jen po mapovych komunikacich z pfislusného podkladu. V pozici ¢. 3 je oproti
predchozimu prikladu zakresleno jen “técko”. V pozici ¢. 4 mam narizeny jednoznacny vyjezd, proto
v zaddni tento chlup zcela chybi. Pozor na pozici ¢. 6 — zde v mapé neni zanesena skutecné existujici
(redind, ale nemapovad) komunikace na vychod a co neni zaneseno v mapé, jako by nebylo @

Priklad zadani v iti:

Zpusoby zadani prujezdu traté

V ITI mdZe byt pouZito nékolika typl zadani prijezdu traté. Jsou to vyjezdy z kfizovatek,
zadani prljezdnich mist popisy, odkazy ¢i symboly, dale slepé mapy ¢i slovni popis. Viechny
typy mohou byt vzajemné kombinovany.

1) Sipkovy itineraf
V okénku je nakresleno schéma kfizovatky a tvar okénka urcuje, zda jde o udaj realny
nebo mapovy.

mapové a tvar i orientace kfizovatky musi odpovidat konkrétni
(nejblizsi k aktudlni pozici) mapové kfiZovatce v pravé platném
mapovém podkladu; z této kriZzovatky se vyjizdi ve sméru Sipky.

Jde-li o mapovy udaj, pak je orientovan k severu, pfijizdi se k nému @

Jde-li o redlny Udaj, pak se prijizdi vidy ze spodniho paprsku, vyjizdi

ve sméru Sipky a pokracuje dle zadani do dalSiho policka. V redlném

okénku muZe byt ve spodni ¢asti udana i vzdalenost od predchozi 0
krizovatky, ¢i od mista oznaceného "0 m" nebo "0,00 km", odkud je

tfeba zméfit ¢i odhadnout vzdalenost. 0.00m | 60m 150 m

2) Zapisy slovni

V okéncich nemusi byt vidy uvedena schémata kfizovatek, mlze
byt pouZito slovniho Udaje nebo zkratky. PouZivd se vyhradné L R P
téchto slov a zkratek: rovné = R, vpravo = P, vlevo = L.

Jde vZdy o Gdaj realny, pokyn se plni na nejblizsi redIné krizovatce, kde
to lze, a to co nejvice. (Napr. pokud u pokynu L Ize na konkrétni
kriZovatce odbocit vlevo, ale jsou tam vlevo 2 odbocky, pak se musi
odbocit moznosti "vice vlevo" = "vice zatocit volantem") bez ohledu
na velikost ¢i vyznam komunikace.

3) Linearni itinerar (tzv. chlupata cara)
Linearni itinerdaf maze byt jak redlny tak mapovy I
(vSechny skuteéné kfiZzovatky / jen mapové kfiZzovatky). |

Na pfimce jsou zleva doprava vyznaceny jednotlivé kfizovatky s odbockami tak, Ze paprsky
na jednom misté primky = kfiZovatce udavaji, kolik komunikaci pfi prijezdu kfizovatkou
po centralni pfimce zUstava po pravé strané vozu a kolik po levé.



Slepa mapa (SM)

®  SM (slepice, slepka) musi byt vidy vztazena ke kété nebo bodu, aby ji bylo moZzno vynést do mapy

®  SM musi mit Sipkou oznaceny bud' ndjezd na SM a/nebo smér prljezdu a/nebo vyjezd ze SM
(tato Sipka se nezapocitava do celkového poctu Sipek, které autori nékdy uvadéji v zahlavi mapy)

®  piijizdé po SM ignorujete Sipky, body, chybéjici komunikace ¢i jejich preruseni v podkladové mapé

Priklad itinerare:

Zakladni mapa M20

137

137
1129]/SM 1137 |

f SM1

M20 W,

Zadani zni: mapove, ve sméru sipky prijed’ do kdty 129, poté mapové dojed na zacdtek SM (tj. do koty
137), projed’ SM vc. vyjezdu z ni podle Sipky na konci a jed’mapoveé do kéty 137. Odkud pokracuj mapove.

Nevidim v tom Zddnou sloZitost, smér prujezdu SM je ddn Sipkou na konci, kterd narizuje i smér vyjezdu.

Co je tu spatné? Nenameril jsem si
vzddlenost z kdty do pravé odbocky a
nechal se zldkat v mapé zanesenou
komunikacil!

SM miZe vést i po v mapé neuvedenych
komunikacich!!

-’@‘-Na pauzdk c¢i prihlednou fdlii SM

prekreslim a poloZim na mapovy podklad
ZM.

Toto je sprdvné reseni.

A jak organizatori poznaji, Ze jsem jel
Spatné? Pri spatném priajezdu mi ve vykazu
bude chybét opsany symbol z priijezdky. Sice
jsem tam tudy jel, ale opacnym smérem.
Opisuji prajezdky jen z pravé strany.

Za chybéjici zapis mam 100 trestnych bodu.

Kromé vyjezd( z kfizovatek Ize pfi zadani prijezdu traté pouzit také téchto zadani:

4) Popisy, odkazy, symboly

Prijezdni mista mohou byt zadana vseobecné znamymi topografickymi znackami,
jednotlivymi symboly vyobrazeni dopravnich znacek nebo jejich seskupeni ¢&i jinym
jednoznacnym zplsobem. Zadani mlizZe byt jak redIné, tak mapové.

Priklady:

= @

5) Slepd mapa (SM)

Slepa mapa je grafickym zobrazenim realnych pozemnich komunikaci, které je nutno projet.
Slepa mapa musi obsahovat méfitko (musi byt shodné s aktudlné platnym mapovym
podkladem — ZM, planek), orientaci k severu, jasné mapové zadany zacatek nebo/a konec
a smér prdjezdu. Slepad mapa muiZe obsahovat Sipku, ktera znazornuje pfijezd nebo vyjezd z
ni, ktery soutézici musi dodrzet.

Slepa mapa muzZe ve své trase vést i po komunikacich, neuvedenych v mapovych podkladech.
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6) Psany itinerdr (tzv. pohddka)

Psany itinerar je slovni popis prijezdu traté, ktery soutézici vede realné po trati. V textu musi
byt jednoznacné uvedeny dlleZité a potfebné orientacni body. (Ukdzka pohddky je na strané
4 v 1. casti itinerdre.)




Vypocet casu

Idedlni je pouziti tabulky, kterd vam poslouzi pro jednu soutéZ, (tzn. pro vsechny etapy!).
Do tabulky Casli dosad'te Cas startu z vykazu, ktery vam zapsal rozhodci, vypocitejte si idedlni ¢as v cili
dle zadaného ¢asu na projeti etapy a také si dopocitejte maximalni Cas v cili, abyste predesli
diskvalifikaci. Maximalni Cerpdni limitu zpoZdéni na jednu etapu je 45 minut, avSak pozor na celkové
limity v zavislosti na poctu etap v soutézi, pricemz plati: 1 etapa - 45 min / 2 etapy - 60 min.

Jak je to s limity? Vypada to sloZite, ale neni to Zddnd matematickd olympidda. Vysvétlime si to na
pfikladu pro 2 etapy. Vime, Ze k ¢asu na projeti etapy, zadanému v zdhlavi iti, miZeme erpat navic jesté
60 minut limitu zpoZdéni souhrnné na obé etapy, pricemZ povolené cerpdni limitu na jednu etapu je max.
45 minut . Pokud prekrocime limit, jsme diskvalifikovdni. Predcasny prijezd neni pofadatelem povolen.

Z propozic soutéZe vime, Ze soutéZ ma dvé etapy. Po obdrZeni itiku a vykazu na startu prvni etapy jsme
zapsali: etapa ma stanoveny cas na etapu 80 minut, ¢as startu 10:30 ndm zapsal poradatel do vykazu.
Spocitame, Ze v cili miZeme byt nejdrive ve 11:50, avsak nejpozdéji ve 12:35.

Do cile prvni etapy jsme prijeli ve 12:15.

START | CiLidedlni | CiL limitni | CiL skute¢ny | Volny limit | Vycerpéano
Etapal | 10:30 11:50 12:35 12:15 45 minut | 25 minut z 60
Etapa2 | 12:20 13:30 14:05 13:50 35 minut | 20 minutz 35

Druhd etapa md cas na etapu 70 minut, ¢as startu mame ve 12:20.

Do cile jsme si hlidali ¢as, abychom neprijeli a nepredali vykaz pozdéji neZ ve 14:05.

@ Poradatel uréuje pravidlo pro pfedcasny pfijezd. Pokud neni povolen, je pfedcasny pfijezd do CK
penalizovan. Ovérte si v propozicich, provddécich pokynech k soutéZi nebo pfi rozprave, zda miZete
do CK pfijet drive, nez uplyne zdkladni ¢as na etapu (bez limitu zpoZdéni).

SPK otocna — SPK kde kromé standardniho symbolu (pismeno, Cislo) je symbol
otoceni (oblouk se Sipkou). PouZiva se vyjimecné, u této SPK nebo

za ni se kdekoliv, ale bezpecné, otocte do protisméru a pokracujte dle iti.

@ Shodné symboly musi byt na obou SPK.

KONTROLA PRUJEZDU TRATE

Trat soutéZe muZe byt rozdélena na 2 etapy. Spravnost prijezdu traté a jinych hodnocenych
prvkil je kontrolovana casovymi kontrolami (CK), prGjezdnimi kontrolami (PK),
samoobsluznymi prijezdnimi kontrolami (SPK) a tajnymi kontrolami (TK).

Casova kontrola (€K)

Stanovisté casové kontroly (start a cil jednotlivych etap) jsou oznaceny a vymezeny panely se
symbolem hodin. Nejdfive panelem se Zlutym podkladem a v misté kde se vydava ¢i odebira
jizdni vykaz panelem s &ervenym podkladem. Casovad kontrola je vybavena hodinami
s oficidlnim ¢asem. Symbol ¢asové kontroly se do JV nezapisuje. V €asové kontrole se
bez pokynu rozhod¢iho nesmi couvat ani vystupovat z vozidla.

Prajezdni kontrola (“Ziva” PK)

KaZda PK je oznacena dvéma panely se symbolem razitka, nejdfive se Zlutym a pak s ¢ervenym
podkladem. Symbol razitka se do JV neopisuje, naopak rozhod¢i sam otiskne razitko
do prvého volného policka JV nebo soutézicimu razitko zapQjci, aby si oznaceni proved| sam.
Doplnéni symbolll z projetych SPK, zapsanych v jinych neoficidlnich podkladech, do JV je
nutné provést pred vjetim do PK. Rozhodciv PK mize Ustné nebo pisemné udélit prikaz, ktery
ma prednost pred Udaji ITI. V prajezdni kontrole se bez pokynu rozhodciho nesmi couvat ani
vystupovat z vozidla.

Samoobsluzna prajezdni kontrola (SPK)

Kazdou SPK tvofi jeden par paneld, prvni se Zlutym a druhy s cervenym podkladem.
Na barevném podkladu jednoho paru SPK jsou vidy shodnd pismena nebo cisla — do JV
se opisuje pouze jeden symbol z paru.

Na plose panelu mizZe byt umisténa i dodatecna informace — pokyn posadce. Napf. L (leva),
P (prava), R (rovné), graficka otoc¢na Sipka nebo napis otocC se, pripadné jejich kombinace.
To jsou dodatecné informace pro posadku, jsou pro ni zadvazné a do JV se nezapisuiji.

(Napr. panel doplnény informaci n P znamend otoc se a na nejblizsim moZném misté
odboc redlné vpravo. Smér otocné sipky nemda Zadny jiny vyznam.)

Je-li mezi zlutym a ¢ervenym panelem PK nebo SPK redlna kfizovatka, jede se vzdy od Zlutého
panelu k ¢ervenému, jako by tam ktiZzovatka nebyla (jednoznacny vyjezd).

Tajna kontrola (TK)

eni
eni

Tajné kontroly sleduji dodrzovani pravidel silni¢niho provozu. Za TK se povazuje i mé
rychlosti. Misto tajné kontroly neni oznaceno, nasledovat by méla SPK/PK "R" (mé
rychlosti) resp. "T" (kontrola dodrZovani PSP).

F
F



Ptiklad planku JZ:
PORADI PRVKU
1 START na pokyn
2 Slalom vpred
3 Doraz predni
4 Doraz zadni - nacouvat
5 Slalom vpred
JiZDA ZRUGNOSTI 6 CIL' = zastavit ve Etverci
pravym prednim kolem
4. listopadu 2023
jizda vpred - »>——
jizdavzad - <t------ XK
&

Priklad ZZ:

Uvedend ZZ vypadd primitivné,
ale fidici pres zacernéné
lyZarské bryle nevidéli na cestu
a navigaci po prostoru
zajistovali détsti navigdtofi.

LEGENDA 1 Start - posadka 2istava ve vozidie, spusténi casomiry na pokyn poadatele Hodnoceni
2 Jizda vpred brankami

3 Zastaveni na étverci levym prednim kolem, zastaveni Zasomiry

Soutéini ukoly
zamérené na pozornost, presnost, Sikovnost, odhady apod. maji za cil vas protahnout, osvézit,
pobavit, ale i samoziejmé nachytat.

Priklad 50' S0 1: Z diedni desky Obecniho Gfadu Krabéice / Rovné opig 2. nejbliz&i termin (ve vazbé& na dnedni
: den) svozu nadob komundlniho edpadu s modrou nalepkou.

s0 2: Kde najdes PodFfipsky rodinny minipivovar:
a) v Cernougku b) ve Ctindvsi c) v Mn&t&sdi

@ Hlidejte si, kde pfi pInéni SU stojite. Neni tam tFeba Zdkaz zastaveni nebo autobusovd zastdvka?
Pokud ano, dd se nékde opoddl ocekdvat tajnd kontrola s ostrou tuZkou

DALSi SOUTEZNi PRVKY
Jizda zrucnosti (J2)

JZ musi byt pordddna a postavena na uzavieném prostranstvi se zajisténim vsech
bezpecnostnich opatreni. Pfi stavbé JZ je nutno z divodu bezpecnosti pouZzivat plastové prvky
a kuzely, aby nedoslo k poskozeni zdravi a vozidel Gcastnika.

PFiJZ jsou ve vozidle oba ¢lenové posadky. Vozidlo pti startu je zabezpeceno proti svévolnému
pohybu, mlzZe mit nastartovany motor. Dvefe musi byt zavieny, nikoliv zaméeny. Okno mize
byt staZzeno pouze u fidice. Vystoupeni posadky z vozidla béhem JZ je zakazano.

Jizda zru€nosti spociva v projeti na ¢as pfedem uréené traté, jejiz planek s obsazenymi prvky
musi obdrZet posadka v takovém predstihu, aby se s nim mohla ddkladné seznamit.
Jednotlivé prvky a jejich skladba musi byt pfizplsobeny prostoru vyhrazenému pro JZ.

Prvky, které mohou byt zafazeny do JZ:

slalom vpred, slalom vzad, zazeny profil, oto¢na branka, dojezd na presnost,

zajeti nebo zacouvani do gardze nebo na doraz

Rozhoddi jizdy zrucnosti je povinen posadce zodpovédét pripadné dotazy tykajici se této
jizdy.

Zvlastni zkousky (Z2) a jiné soutéini tkoly (SU)

Poradatel mdze do soutéZe zaradit i zvlastni zkousky (ZZ) &i riizné soutézni tkoly (SU). Posadka
musi byt v€as seznamena se zplsobem plnéni.



DOPLNKY, POZNAMKY HODNOCENI SOUTEZE, VYSLEDKY

SoutéZ se hodnoti jednotnym bodovacim systémem pomoci trestnych bodd (TB). Vitézi
posadka s nejmensim poctem TB. Pfi rovnosti TB v kone¢ném poradi soutéze rozhoduje o
umisténi lepsi vysledek dosazeny v jizdach zruénosti, v pripadé rovnosti TB za jizdy zrucnosti
rozhoduje lepsi soucet ¢asl.

Hodnoceni ¢asu

dojezd do CK pred ¢asovym limitem (neni-li povolen piedéasny pfijezd): 10 TB / min
pozdni dojezd do €K od 1 do 10 min.: 5TB/ min
pozdni dojezd do CK od 11 do 45 min.: 10 TB / min
zdrZzeni v jedné etapé delsi nez 45 min.: diskvalifikace
soucet zdrzeni ve dvouetapové soutézi delSi nez 60 min.: diskvalifikace
vynechani ¢asové kontroly: diskvalifikace

Hodnoceni priijezdu traté

kazda chybéjici PK &i SPK: 100 TB
kazda PK ¢i SPK navic: 60 TB

Hodnoceni jizdy zru€nosti

porazeni, vychyleni ¢i odsunuti kuzelky: 10 TB doba jizdy (v celych sec) 1 s: 2TB
chybny vyjezd z fady vozidel: 15TB nedodrzeni poradi prvk(: 50TB
vynechani max. 1 branky ve slalomu: 15TB vynechani prvku: 50TB
nesplnéni tkolu na pfesnost: 15TB oteviené dvefe béhem jizdy: 50 TB
nesplnéni dojeti do garaze ¢i nadoraz: 15 TB oteviené okno u spolujezdce: 50 TB

Hodnoceni poruseni PSP a pravidel soutéze

poruseni pravidel silni¢niho provozu v tajné kontrole: 50TB
kazdy radarem naméreny 1 km/h nad povolenou rychlost: 10TB
nedostatecné oznaceni vozidla ¢i posadky: 100 TB
poruseni zdkaz( v prostoru CK, PK, SPK a JZ: 50TB

Hodnoceni ostatnich prvktl soutéie

Bodové ohodnoceni TB jednotlivych prvki a disciplin zverejni pofadatel pred zahajenim
soutéze.



. ; Povinnost poradatele soutéZe pfed vyhodnocenim a vyhlasenim koneénych vysledkt
DOPLNKY, POZNAMKY soutéze

a) Vyvésit v misté dojezdu vzorové prujezdy, které musi obsahovat vzorovy JV (poradi PK,
SPK), schematicky vyznadeny prljezd trati s rozmisténim vSech PK, SPK a TK vcetné
skutecnych symbol(.

b) KaZzdou Upravu poradi PK a SPK vyznadit do vzorového JV a vzorového pruijezdu.

c) Vyresit pripominky posadek pred vyvésenim vysledkd. VyreSeni pfipominek na soutézi
je konecné.

d) Vyvésit nebo jinym zplsobem zverejnit a zpfistupnit vysledky soutéze pred koneénym
vyhlasenim.

Pfipominky a protesty

Pfipominky ke vzorovym pruijezdiim muzZe posadka predat feditelstvi soutéZze Ustné nebo
pisemné do 30 minut po svém prfijezdu do cile soutéZe nebo do 30 minut po vyvéseni
vzorovych pruijezdl a vykaz(.

Protesty proti vysledkiim na tomto typu soutézi ZAOS nejsou povoleny ani feseny.

Vyhlaseni vysledkt

Pfed ukoncenim soutéze musi byt vyhlaseny vysledky.

Zpusob vyhlaseni urcuje poradatel.

Poradatel muiZe dle moZnosti predat vécné ceny; na jakékoliv ceny nelze ze strany soutéZicich
uplatnit narok.

Vysledkova listina, podle niZ bylo provedeno vyhlaseni, je konecna.

@
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REJSTRIK POUZIVANYCH POJMU A TERMINU

bod — mapové misto ozn. pismenem nebo jedno — ¢i dvojcifernym cislem
¢asova kontrola (CK) - na za¢atku a konci kazdé etapy

detail — mapovy podklad, obsahuje vSsechny skutecné (realné) komunikace
etapa — uceleny Usek trati soutéZe, ktery zacina a kon&i CK

itinerar (iti, itik) - slovni a grafické zadani prijezdu etapy

jednoznacny vyjezd — jediny mozny vyjezd z kriZovatky

jizdni vykaz (JV) - karta pro kontrolu prdjezdu etapy

jizda zruénosti (JZ, zru¢ka) - lahGdka pro fidice

koéta — mapové misto oznacené trojcifernym cislem

linearni itineraf (chlupata cara)

mapa — zakladni mapa (ZM) je zakladni mapovy podklad

mapova jizda — jizda po predem naplanované trase po map. komunikacich
mapova komunikace — komunikace uvedena v mapovych podkladech
mapovy podklad — ZM, jind mapa, planek, detail, lupa

mapovy udaj — Udaj v itinerari, ktery je uveden na mapé

méfitko - mapové podklady jsou uvedeny v méfitcich

otoceni mapové — navrat do (stejného) mista vyjezdu po mapové komunikaci
otocna SPK — SPK s pokynem k otoceni na téZze komunikaci

panely (tabule, cedule, plechy) - oznaceni CK, PK a SPK

planek — mapovy podklad, vétsinou odlisny od ZM

podminka — Ukol, ktery se pIni v uréeném mapovém misté mapovym zplsobem
psany itineraf (pohadka) - jeden z druhu itinerare tvoreny slovnim popisem
pravidlo pro neuvedené kfizovatky — plati vZdy pti realné jizdé

propozice — souhrn informaci, vydanych k dané soutézi pfi jejim vypsani
provadéci ustanoveni — informace k dané soutézi vydané pred jejim konanim
prajezdni kontrola (prijezdka) - PK nebo SPK

pytlik, bublina — mapova komunikace zacinajici a koncici v jednom misté
realna jizda — jizda po redlnych komunik. dle Pravidla pro neuvedené kfizovatky
realna komunikace a kfizovatka — skutecné komunik. a jejich Uroviiové kfizeni
realny udaj — Udaj v itinerafi, vztaZeny vyhradné k viditelné skute¢nosti

slepa mapa (SM) - graf. zobrazeni tvaru komunikace, ktera ma byt projeta
smér otaceni — zadany smér prljezdu mapovou komunikaci pfi otoceni
soutézni tkol (SU) - kol, zadany poradatelem, zadany v IT!

Sipka — mapovy udaj v mapovych podkladech

Sipkovy itinera¥ (Sipkac) - graf. zndzornéni tvaru kfizovatky a sméru vyjezdu
tajna kontrola (TK) - kontrola na trati, kontrolujici dodrZzovani PSP

trestné body (TB) - jednotlivé prvky soutéZze jsou ohodnoceny TB

vloZeny itinerar (VI, vlozak) - ukol, ktery se plni v ur¢eném redlném misté
zvlastni zkouska (ZZ) - dalsi jizdni zkouska kromé JZ
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