— ZABAVA PRO CELOU RODINU —

k

W

;

PORADI PRVKU

1 START A
2 Slalom vpred (po zelens)

3 Predni doraz (stale po zelens)

4 Zadni doraz (po modré preruované)

5 Slalom vpred (po vinove) A
6 Ctverec = STOP

P A

Strucny navod:

1 START - vozidlo nastartované, fidi¢ ve vozidle,

start na pokyn pofradatele. Spousti se Casomira. é

2 Slalom vpred - prijezd dle naznacené zelené barvy.

3 Predni doraz - dvé tyCky pfesazené o 15 cm. Pfedkem
vozidla je tfeba se dotknout prvni ty¢ky, ne druhé. Odtud
nacouvat (modra pferusovana) na zadni doraz.

4 Zadni doraz - princip shodny jako u pfedniho dorazu,
ale zadni ¢asti auta.

5 Slalom vpfed - projet dle naznagené vinové barvy.
6 Ctverec = STOP - zastavit pravym pfednim kolem na &tverci 50 x 50 cm.
Spolujezdci nesmi mit oteviené okénka. Zastavuje se ¢asomira, jizda zruénosti

timto prvkem kon¢i.

Poté na pokyn poradatele zaparkovat.

Po odjeti jizdy zru€nosti prosim vratit na start !!
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Pfijezd od ptejimky

< N » NAVIGATOR  ,izpa zrucNOSTI

4




